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自由気ままで史上最速を誇る

本編の主人公。ジッとしているこ

とと曲ったことが大嫌いなハリ

ネスミで、ちょっびり短気なのが

玉にキス'でも、困っている人

を放っておけないステキな優し

さも持っている。いつも陽気な

ソニックだが、今回は大事な仲

間をさらわれてかなり怒ってい

るようだぅ自慢の足で世界を駆

け抜け、仲間達を助けだそう!!

平和な動物の世界に、再び

悪の天才科学者 Dr.エッグ

マンの魔手がのびる!? エ

ッグマンランド設立のため

動物運はメカに変えらね、

テイルスとナックルズまで

がさらわれてしまった。仲

間違を救うため、ソニックは

新たな冒険へと走りだす !



豪快でパワフルなハリモクラ.誠実

真面目だが、編されやすい一面も持

つ、ソニックのライバルで友達だ
`,

で

甘えん坊だが何でも一所懸命かんは

る、礼儀正しいウサギの女の子`,チ ーズ

という名のチャオを連れている。

|‐ィニッ7に憧れて
[)夕

、心優ッ:t,γ
本

シッポの子ギツネ。機械いじりが大好き

で、メカを開発することもある。

メカ開発に優れた能力を発揮

する天才だが、世界をエックマ

ンランドに変えたいという狂っ

た野望を持ってしまったマット

サイエンティスト。今回はつい

に “ソニックの仲間をさらう"と

いう暴挙にでた。いかなる理由

からの
'イ

テいか
`ま

不り|.



ここでは、Fソニックアドバンス 211でのす

べての冒険の基本となる大切な知識を解説

する。しつかり理解しておこう。

タイトル画面でスタートボタンを押すとモ

ードセレクト画面が現れる。“ひとりであそ

ぶ"“ みんなであそぶ"の2つ のモードを■ボ

タンの上下で選び、Aボ タンで決定。“ひと

りであそぶ"モ ー|ヽ を選択すると“ゲームス

タート"“ タイムアタック"“ オプション"の セ

レクト画面に、“みんなであそぶ"を選択する

と“マルチカートリッジたいせん"“ 1カ ートリ

ッジたいせん"のセレクト画面に進む。また、

選択決定前ならBボ タンで前の選択画面に

戻ることができるぞ.

ひとりで

あそぶ

みんなで

あそぶ

ゲ ー ム ス 空 ■ 卜  ,|

本tのメインケームにあたる.ス トー

リーをともなったZONEに 進む ま

た.ク リアしたZOIEな らACT選択も

できる.
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タイ鷲アタッタ
“ソーノ"は 各ACTを クリアするまで

の、“ボス"は 各ボスを倒すまでの時

間を競うモード。ただし“ボス"は 、

‐ある条件で出現する_

1カート

リッジ

たいせん
(P78～ P79参照 )

オプシ事:ン

下記の6つ の項目があり、様々な設

定を変更することかできる.

ブレイヤーデータ

プレイヤーの名前変更と、タイムア

タックや対戦の記録を確認できる.

なんいど

ゲームの難しさを“ふつう"“ やさし

い"の 2つ から選べ る .

じかんぜれ
・ゲーム中の時間切れによるダウンを

“あり"“ なし"の 2つ から選べる_

ことばをえらぶ

ゲーム中に使われる言語を、6ヵ 国

1語から選べる。

ボタンの設定

ゲーム中のホタン操作を変更するこ

とができる.

きろくをけす

今までの進行内容をすべて初期化。

一度消した記録は戻せないので注意。

マルチ

カ…トリッジ

たいせん
(P75～ P77参 照)
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Cフ ロ8〔コB8□日

,ひ と,`T,ZONEIま  2~,の ACTと 呼は

れるステージから構成され こいる.

'メ

インク~工 こヽイ■月]可 有ヒ|こ な■,た キャラ

クターの中から ,tん でブレイできる

摯 ご ■:二
率

♂

'2つ
のACTを クリヤするとZONEホ ス

との戦露 |こ ′:||せ |ま ZONEク リアだ 'そ
れそれのステージマッフは通常のケーム

_ と同じ.コ ール用ボール■この時間 を競 う

軽榜ヽ
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ゲームシステム

リングの数
るヽACT内 で取 っ現在プ レイ

てゴール

ジに進め

すると

るリン

スペ ンヤ

グ数。
リング

7
ベス シ ルヤ

フレス

得点
る。

ŕ′ ′_璧肇塁   Å6キ スタートからの経造蒔畿7¬ ‐夢に″」`   商功れ“あり"だ と10分でダウン
日寺

だ

チャレンジ固薮北
イヤーの残リチャレンジ回数。

っていること

に

●キヤラクタ■選択
はじめてゲームスタートするときのプレイヤーキャ

ラクターはソニックのみ。ソニックでゲームを進め、

条件を満たしていくとプレイできるキャラクターが増

え、キャラクターセレクトができるようになる。

8,レ
|1711青へ 、

曹響澪“・.彗

.F`辱
ξ話轟

●:菫猿:=:|::|

←t(ト ボタンの上下で選び A

ボタノで決定.シ ルエット

のキャラクターは選べない。

ソニック

ナックルズ

●ACT選
|‐1「:

ACT選択できるのはクリアしたZONE

と挑戦中のZONEは AC Tlの み。

|●T簡ポール

ACT中マップにある中間ポールを通過し

ていると、ダウンしてもここから再開できる。

躍獄芦電麟

■ マ ンプで中間

ポールの位置 を

確認 しておこう。

●スペシャルリング

スペシャルリングをフコ集めてACTを

クリアするとスペシャルステージに。

●クリア条件

ZONEは 、ACTを 2つ通過してボス戦に

勝たないとクリアにはならない。

←ソーンセレク

ト画面で進める
← ACTを クリ

アすると.得点

が集計 される。

●ダウン

リングが0の状態でダメージを受けた

り、画面外へ落ちてしまうとダウン。

場所まではOK.

● lUP

リング100コ かlUPアイテム獲得、得点5

万点でチャレンジ回数が増える。

UPア イテムは

←一番確実な 1

←スペシャルリン

クはACTのとこ =‐ :や●1燿■黎

必ず取りたい。
かに必ずある。

←チャレノジ回数

が0だ とそのまま

ケームオーバー。

"蟄GRざ



ここではキャラクター全員の共通アクシ

ョンを紹介しよう。なお、ボタン操作は右

を向いているときのものだ。

プレイヤーの動きの基本。プレイヤーキ

ャラクターが向いている方向に歩く。癬ボ

タンを押し続けると移動スピードが増し、

加速がついて走りだす。

走ったまま進行方向に癬ボタンを押し続

けるとダッシュになり、さらに一定時間でブ

ースト状態に。リングを多く取っていれば

より早くブースト状態になるぞ。
llCPピ

・

走りやダッシュ状態の途中で進行方向と

逆に等ボタンを押すと、急停止する。ただ

し停止位置は、急停止したときの移動スピ

ードによって多少進行方向にずれる。

プレイヤーキャラクターがそ

の場でジャンプ。ジャンプ中は

攻撃判定があり、敵を攻撃でき

る。いくつかのキャラクター固

有アクションの基本操作にもな

っている、重要なアクションだ。

暑ボタンの左右と併用すれば、

敵に向かっての山なりのジャン

プも可能になる。

走り。ダッシュ。ブースト移動

中に0ボタンの下を押すことに

よって、スピン移動ができる。

スピン状態になるとキャラクタ

ーが丸まり、地形にそって進行

方向に移動する。攻撃判定も

あるので、敵のそばを移動する

ときなどは、なるべくスピン移

動を使うように心がけよう。

移動していない状態のとき懃

ボタンの下を押し続けると、プ

ヨ ■

毯
移動していない状態のとき蟻

ボタンの上を押し続けると、各

レイヤーキャ

ラクターがそ

の場でしゃが

みこむ。

キャラクター

ごとのアピー

ルアクション

がだせる。

,

2



屈み中にAボ タンを押すとその場でスピ

ン状態になつてスピードをため、畿ボタン

の下をはなすと一気にスピンダッシュする。

停止 したあとや、傾斜の低い上り坂道を進

むときに使えば時間を短縮できる。

状況に応じてBボ タンを押すことにより、

キャラクターごとに違つた固有の攻撃アク

ションで敵を攻撃する。攻撃内容などは、

P8～Pllで紹介しているキャラクター別の

固有アクションを見よう。

:ゝ

4‐:ミ拿V:|‐
‐ミr‐ |ミ

`γ

ミ
11

R

ギミックを使用したジャン

プ中に額ボタンとRボ タンと

の組み合わせで、トリックアク

ションがくりだせる。1動 きは使

用するキャラクターによって

違うが、ここでは一例として基

本的なトリックアクションをイ

ラストで図解した。

ジャンプ台

ギミックで

ジャンプ

後方ヘー段飛び退く

真下へ急降下する

CΞD+鍮

その場から真上に跳ね上がる

(〔亘)+●
前方ヘー段高く上がる

⊂亘)+輪



地上にいるときにBボ

タンを押すと、スライデ

ィング攻撃をする。

0

ターで

き に
空中にいるその場で

真下にバウンド。敵が下

にいれば攻撃になる。

a)z14it>2Ta&.
(r: ; o ..
#lh.Et8ffi*Za**
ttgtT36.

スピンの幅が大きくな

り、回転アタックの攻撃

範囲も広がる。

ジャンプ中近くに敵が

いると、自動的に敵のい

る位置に攻撃する。

1 直

壼讐轟彎盤熱懸二il

ジャンプ革にこの標作

をすると、操作した方向に

加速する。

0 ヽ
ソニック

●通常アクシヨン

.・ `M嘔‐‐

燿渕
V

7=1;1>) 1{1fr-u1arr

バウンド ジャンプ中に

‐
　

―
　

―．
″ ●ブ…ストアクション

スーバースライディング ブ_ス トTI、 品ピIで

●
ダブルスピンアタック  ジャンプTに

ホーミングアタック  ジヤンプ開に ジャンプダッシユ ジャンプTに 幅1嚇か榊 1詢|

ソ

ま

1癬=:難彎―:難li

ジャンプした最も高い

位置の空中から、もう1段

上までジャンプできる。

後方にバック転しなが

ら山なりに移動する。操作

はRボタンのみ。

退

エフェクトを出しながら

横回転。攻撃判定もあるの

で、敵がいれば攻撃になる。

ギミックでのジャンプ中で

もスピン回転し、通常アク

ションのバウンドがだせる。



クリーム
H M

近くにいる敵に向か

ってチャオが自動的に

飛んでいき、攻撃する。

ジャンプ中に敵のそ

ばで使うと、空中でチャ

オアタックをする。

耳で飛行するが一定時

間で落ちる。Bボタンで

の落下は攻撃判定あり。

チャオがクリームの周

りを一回転して、周囲に

いる敵を攻撃する。

●通常アクション

チヤオアタツク   亀Sにいるとき

空中
'チ

ャオアタック  ジャンプ開に

ジャンプ間にや 0

0
20

チヤオローリングアタック

にこなしてしま

だ。取りそこねたつ

アイテムも取りなおせるかも ?

チヤオがクリームの周

りを回りながら、ウサギ

飛びでステップして攻撃。

●フーストアクシヨン

|ブーストT、 超で0
う

°

ステップアタック

一
一
一　
　
　
　
一
一
●

R R

ジャンプした最も高い

位置の空中から、もう1段

上までジャンプできる。

R

後方に向かい、えびぞり

状態で山なりに移動する。

操作はRボタンのみ。

R

体を回転させながら、進

行方向に向かって山なり

に大きく移動する。

お尻から真下に降下。

攻撃判定があるので、下に

敵がいると攻撃になる。

ソフトボンバー



地上でBボタンを押す

と、その場で前方にシッ

ポを振って攻撃。

シッポを回転 させプ

ロペラ飛行。Aボ タン連

打でより高く飛べる。

●通常アクション

シッポ攻撃    劇躙こいるとき

l           o こう

|プロベラ飛行 ジャンプ中に

テイルス

ゝ

クリー

スだが、

きるテイル

は直接攻撃なので、クリ

―ムよリスリルが楽しめる。

ブースト状態のままシ

ッポを振りまわして攻

撃。移動もできる。

●ブ…ストアクション

スーパーシッポ攻撃 ブ_ス トT、 ETで 0

RR

後ろにシッポを回転 さ

せながら山なりに移動。操

作はRボタンのみ。

R

ジャンプした最も高い

位置の空中から、もう1段

上までジャンプできる。

R

シッポを東ねることによ

り、落下傘のようにゆつく

り真下に降りられる。

シッポを回転させ、その

勢いで進行方向に向かっ

て山なりに移動する。



腕を前にのばし、体を

キリモミ状に回転 させな

がら前方攻撃をする。

スパイラルアタック ブ_ス戯巌 0

ナックルズ

屹1贔疱
その場でバンチ攻撃 .

2発 目をくり出す―瞬の

タイムラクに注意 .

その場から真下に向

かって腕をのばし、体を

回転させながら攻撃。

ジャンプ中にAボ タン

で滑空飛行.滑 空中の

方向転換もできるぞ.

ジャンプ中に滑空飛行

ドリルクロー :ityafft 0

1・ 2バンチ 曲こいるとき0

力べ登り
由  爾

力べにくっつき罰こ国鱈障|〔d回回|

_.■ '        図  甲

スパイラルアッパー +十 lq□D q□Dバックアタック

争 +d口D 靱 十d□Dドリルクロー′]一ニングストレート

操作感はソニック

使えば軌道修正も 十
′

ない場所にも行くこと

滑空中に力べに接触

するとくつつき、上下に

登り降りできる(,

ジャンプした最も高い

位置の空中から、真上に向

かってアッパー攻撃。

前移動 しながら両手で

バンチ攻撃し、地面に着地

後、前にスピン移動する。

後ろに移動 しなから肘

攻撃をくりだす。ボタン操

作はRボタンのみc

ギミックを使ったジャン

プ中でも、通常アクション

の ドリルクローがだせる.

、今、

Cぼ



=

ゲームに登場するアイテムは、すべてアイ

テムボックスに入っている。どのアイテムも

冒険を助けてくねる重要な効果を持っている

ので、できるだけ入手していこう。

たとえ無敵状態でも、ギミックに押しつぶされたり

画面外に落下すると、ダウンしてしまう。

リヾアを使用中にもう片方を取ると、

リヾアの効果が優先されてしまう。

↑
落
下
し
て
し
ま
う
場
所
で
は
、
無
敵
中
で

も
落
下
す
る
。
気
を
抜
か
ず
に
い
こ
う
。

↑
磁
カ
バ
リ
ア
使
用
中

に
バ
リ
ア
を
取
る
と
、

リ
ン
グ
を
吸

い
寄
せ
ら
れ
な
く
な
る
ぞ
．

5リ ングボーナス

1コ で5コ分のリング。これを取る

と所持リンクが5コ 増える。

10リングボーナス

1コ で10コ 分のリンク。これを取

ると所持リングが10コ 増える。 ‐

ングボーナス

1・ 5。 10・ 30・ 50コ からランダム

でリングの個数が増える。

ダウンしても再スタートできるチ

ャレンジ回数が 1回 増える。

これを取ると一定時間加速する速

度がアップする。

蕪薇
一定時間無敵になり、エネミ

ーやギミックに触れてもダメ

ージにならない。

エネミーやギミックからのダ

メージを、1回分無効にする。

時間制限はない。

バリア 磁カバリア

周囲のリングを吸いよせ、そ

のうえダメージを1回分無効

にする。時間制限はない。

意2/パリアと蔵万バリア

電

|:‐
|::::::lilllll11:::::::::::::‐
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↑ギミンクの効果をあらかじめ確認しておけば、プレイ中でもすばや

く対応できるはずだ。_..|‐

魃 詭

08263

盛,1

下の3つのギミックはすべてのACTに登場する。特

に中間ポールはダウン後の再スタート位置になるの

で、特大マップポスターを見て場所を確認しておこう。

スタート地点に

設定 され、勢い

をつけられる。

越えると、

ンしたとき

ダウ

の再

スター

|:0,173

4
圏塑団
IIIニ
睡工三

2:12:48

F 式

憮 ‖R ●4

電

一〕 が変化する。
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掴 まると回転 す

る吊 り輪 。Aボ

タンで離 れ る。

角虫れると自動的に

決められた方向

に撃ちだされる。

4

速度が速いと球

体から上へ、遅

いと下へ移動.

跳ねたときに音

が切り替わるス

プリング浮島
=

2

跳 ね るご とに ス

プ リンクの強 さ

が切 り替 わ る

笙.2

上を滑り降りて

いく、グライント

用のレール.

ヽ.ヽ ■ ‐■

ど ●

|
`1

ヽ 寸ヽ

ツ
'マ ロИ

‐

“ `

ヤや
■‐

翼 X

床 や壁 に張 り巡

らされ 、触 れ る |

と弾 け跳 ぶ 。  |‐

上に乗ると、しな

る反動でジヤン

プ移動できる。

加速して乗ると

走れるが速度が

落ちると落下
`,

乗ると尻餅をつ ・

いて滑っていく。 |

__L■L

跳ねた時に音が

鳴るスプリング.
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１

乗ると滑りだし

ジャンプ台で撃

ちだされる床 .

3 4

3

4

響・■」
筆丁



入日から出ロヘ

と、スピン状態で

撃ちだされる。

通過するときA

ボタンでさらに

遠くへ飛べる。

.お
藤

これを通ること

で天丼が足場に

なる。

向があり、強さ

も4段階ある。

左右で方向を決

め、Aボタンを押

すと手を離す。

輯

な

鑢 礁 邸‖ ■

―一≦≫一一 只
プレイヤーを上

空へと強く吹き

上げる。

ポールを回転す

ることで遠くヘ

移動できる。

=
■厨‐熙藝

上に乗るとプレ

イヤーを上ヘバ

ウンドさせる。

雪
」鬱g

配置ZONE

上に乗ると一気

にダッシュ状態

になるパネル。

1:,1:旧 ]

風の力を利用し

てダッシュする

ことができる。む き

.凍

“

|
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―ルに沿って

り、レ

り移動できる。

ヽ

0829850

しまうトゲ。

メニジ
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全面に当たり判

定のある、トゲ付

きの鉄球。

前脅き顧憲

＾
● ■

■

れるとダメ

針 が

島 。

28“ 8艶
On

: |

るとスピン状

態で出口まで強

制移動。

●

磁

壁の間に張られ

れると

″ヽ
爾
、

C8(388,7lG臨 00



鷲
母

こと

一定速度以上で

壁を走り抜ける

喩

穴 に入 る

ゝ ゝ

時間、上に吹き

上げられる。

まると、反対

向に移動。

●
一

する。

強

る

実るとスピブ躾
態で猥棋絆|ち
だされな:

■
年

，
，

鬱

・
・
ミ
〓
颯
苺
襟
滲

わ|』

曖 麒
ハネに当たると

回転し

撃

ドロ4R

Hド準

輌顆

に乗ると移動速

度が減速す
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ゲームに登場するボス以外の敵、全23体

を五十音1償に紹介する。登場乏6｀Lや行動パ

ターン、攻撃方法なども明記。ゲームを始め

る前にチェックして攻略に役立てよう。

08078'9

木を上下移動しながら爆弾を投げるサ

ル型ロボット。爆弾は時限式なので、本

体を倒しても残った爆弾には注意。

璽 3 4

霜 T

空中を左右に移動しながら下方向に弾

を撃つ、コウモリ型ロボット。ジャンプ

後のいやな位置にいることが多い。

地面と壁面にへばりついている恐竜型

ロボット。首を伸ばし、日から炎の弾を吐

く。普の部分ならダメージは受けない。

蝶墓
こ

鰤
鞣
・・・

空中を停滞して振り子型の炎の弾を持

つ、くらげ型ロボット。足に炎の弾を持

っていて、上から攻撃してくる。

』:20:TS

通路の上下や左右に張り付き、往復す

る毛虫型ロボット。移動を終えた瞬間

を狙ってすばやく通過しよう。

島 轟

‖

スプリング機能を持つカメ型ロボット。地

上と空中
'を

移動する2種類のタイプがい

る。アイテムの入手に役立つこともある。

3 峯

菅

炎の弾が本体の回りを回転している。炎

のない頭上を正確に攻撃しないと、ダ

メージを受けてしまうぞ。

登 場 ZONE



鉄球の弾を常に上へ放りなげる、サル

型ロボット。上からは攻撃ができないの

で、横から攻撃 して倒そう。

め   ｀

鰺
プレイヤーキャラクターを見つけると

上空から襲い掛かってくる、ハチ型ロボ

ット。近づいたところを狙って倒そう。

プレイヤーキャラクターのまわりを3匹

で飛びまわる、ハチドリ型ロボット。彦
錫還産が卓いので、覚つけたら雲ち墨意。

8 4

常に上空を停滞している、コウモリ型口

ボット。移動先で待ちかまえていること

が多いので、ダッシュ時には特に注意。

空中を左右に移動しながら、下方向に

弾を撃ってくる、タコ型ロボット。高い

位置にいるので、意外と攻撃しにくい。

鰈
屁

00↓
二!Ъ「「

_

げ
‐
` '市

,′

口:4g;17

空中を左右に移動しながら弾を3発撃

つてくる、ハチ型ロボット。弾を撃たれ

る前に、早めに倒してしまおう。

鶏L
転11『

w'M聰

言わ

画面下からプレイヤーキャラクターに

向かって襲い掛かってくる、サメ型ロボ

ット。頭に乗ることができる。
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~1

左右にビコビコハンマーを打ちながら

左右移動する、ビエ回型回ボット_ハ ン

マーの動きをよく見て攻撃しよう

鉄球 を後 ろに引 き連 れ 、地 Lを 跳 ね な

か ら左右 に移 動 す るヒヨコ型 ロボ ソ|ヽ

本体 を倒 せは 、鉄球 も散 ってい く

地上と天丼に張りつき、プレイヤーキ

ャラクターか近つくと襲いかかる、ね

すみ型ロホノ|｀

ブレイヤーキヤラクターに向かって地

形を転かってくる、アルマジロ型ロボノ

ト_回転が終ったときに攻撃しよう

翻

||(「 lllti

1針LI

||:111::」 |||

:||「:||:`「

2F・

喬

く,S

置躍轟

「

¬
| |二」主二| |
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天丼 なとに下 け られ た、ベ ル型 ロボ ッ

ト ベ ルか左右 に揺 れてい る間 は無敵

で ダメージ を受 け る

左右を移動しているヘンギン型ロボッ

lヽ .ブ レイヤーキ、'ラ クターを見つけ

ると、加速して攻撃してくる

ブレイヤーキャラクターか近つくと真上

にハ ンク転で跳ねる、サル型ロボン|｀

スピー |ヽ を落とさすに下を通過しよう,

=窟
:,

!轟 i

瘍

『
一

′丘
　
囲Ｌ

顔を出したときに横へ弾を撃つヤドカ

リ型ロボ ン|｀  甲雑をかぶ った状態で

上から乗ると、弾き飛ばされてしよう

b
蘭ン|¬
L三II」





次のベージから始まるマップ攻略では本作の全ZONEを 、プ

レイする流れにそってMAP→ACT攻略→BOSS攻略の順に紹

芥してぃくぞ。掲載している:蓑露

^蓉

は、4S蔀あもドを縫奨に

入手する最短ルート"が基本になっている。

フィールド

位置や登場工

ネミーととも

に 、2つ の

ACTの イラス

ト全図を情報

満載で掲載。

攻略の手順

やテクニック

など、マップ

からピックア

ップしたポイ

ント部分を細

かく解説。
¨̈̈・』“ｂ

1國鼎聰 肥11:躍 Ⅷ

`

圏ml:

□
ボスの耐久

値や難易度、

攻撃バリエー

ションを、詳

しい攻略とと

もに画面写真

で解説する。

ル
田 ステージスタート

ステージゴール配配
□ IT簡ボール

田
ント

団墜国ヨIMlイ足黙

リンクしているぞ。

ゴールのポールと

またそれぞれの攻罐ポイ
ら踏まるI`k雷ペ

スター ト

浸i遭ルー
ン |まト

― ジ

ゾーンナンバー

とゾーン名

?2-頂のj麺撃難書
易度を星で表示。 ☆

☆☆ ― 筋 たん
☆☆ 一 ふっぅ
☆☆ 一

モ
彙しし、

攻略ルー トスペシャルリング

て

ナンパーと

☆
☆
☆

☆
☆
☆

一  かんたん

一  ふつう

―  甑 い

それぞれのキャラ ☆

クターでのボス攻 ☆

憎難島度を雲宗。 ☆

リエーション

ボスパ ン ト

ボスパ

「 =[・ :t「 li.

キャラ

モ ー

23ベージから64ベージまで
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スタート直後、ジャンプ台

で飛んだ先にいるモンはス

ピードを落とさずに股下を

通過し、ジャンプで上段に移

動 してバリアを入手しよう

(バ リアの下にはトゲがある

ので注意 )。 入手後、先に進

むとスティンカーが攻撃して

くるので、早めにジャンプ攻

撃で倒すこと。

日|のスティンガーを倒した

ら、トゲの右端まで戻って加

速してからジャンプをして前

方の足場に渡る。1つめのSP

入手後は、次のグラインド用

レールは途中で降りる。そし

てスプリンクを使ってホップ

ジャンプを数回くり返して、

上空にある2つ めのSPを 入

手しよう。

4つ めのSPが あるループに進む足場の手前に

は穴が開いているので、下に落ちてしまわない

ように早めにジャンプしよう。

■シ 1'ン フてハ リアを入手 したら

バ リアか無駄にな らないよ うに

トケの手前に着地すること

↑トケを越えると、スティンガ~が

上空から襲いかかってくる_十分に

引きよせてから攻撃しよう_

ループの上にあるlUPは クリームとテイルス

しか入手できない。ソニックとナックルスは、立

ち止まらずに先に進もう。

←大きなル

ーフなので、

スピードを

落とさない

ように一周

しよう.

←ルーフの

手前からフ

アノ飛行な

どを使 って

上のlUPを

入手する
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11

中間ボール後にある傾斜

を勢いよく進めは、水画 を

走 ることかできる_そ して

水画のSPを 取 ,た らすぐに

急停止 して左 ドの水中に沈

んで1∪ Pも 入手 水中に長

くいると窒息 してタウンとな

るので、入手後は右に進み、

ダツン 上バネルで水中から

脱出うる

■||■・ j    _´ |■ ,  . ._1
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ループを下に落ちると自

動的に回転吊り輪に掴まる

ことかできるので、タイミン

クよく右のカケにあるコイル

に飛び移ろう そして右上の

足場に進むとモンか2体いる

か、スピートを落とさすに股

下を通過し、ン 17ン ブ台から

ホノブジャンプで大きなル

ープの上に飛び移ろう

|  .||:|億 ■1ヽ11赫 1‐ 1

1 .ド
…・
■

■
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III‐、議篤

=鷲

争摯 :
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手前のジ 1′ ノブ台からループの上に着地 _左

斜め上ヘジャンプさせるスプリンクかあるの

で、これを使って空中のSPを 取ろう.

最後のSPは空中に孤立した足場にある.ジ ャ

ンプ台を使って、ハミ/ク トップで飛距離を稼

げはちょうと良い位置に着地できる

し
'1  11‐

■ ‐,

〓
職
‐●

´ヽ

.,)

| _111 、Fl■

← 日 1`.'r‐

ギ 鼻
一一

余
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り■フ|フオレスト

SPルートである上段へ進

む途中にじゃまなキキかい

る キキか投 けた爆弾 は、

地面に転かって少ししてから

爆発する キキを倒 しても、

残 った爆弾の爆発に巻きこ

まれないようにしよう.また、

コイルで上か oた 先に出現

するスティンカーにも注意

すること
=

下のスプリンクを使ってクフインド用レー

ルに乗るのだか、レールを滑る前にもう一度

ジャンプして上にあるSPを 入手しておこう
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3つ めのSPは着地してからの方か確実に取れ

る 目標は右斜めスプリンクの先にある3列 の

コインで、3列 めの少し先を直角に降りよう。

0●11  ‐

| |_■ FⅢ ,
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■
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「 ,■ f111_

4つめのSPを 取ったら、右

にあるスプリンクで左に進

もう さらにオのスプリ/ク

て左上のタンン !パ ネルに

シ 'ヽノ ブし、~気 にクライン

ト用レールを駆け上ってい

く キミ′クを使ったら、適

切な方向へと操作を切りか

えるのかホイントた .

・■●L 「  ‐・=ヽ
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瘍笞…卜

☆☆☆
キャラクター別

最皓難島農

回 のダッシュパネルで加速したら、そのまま

スピードを落とさずに2つのループを走ってい

けば、ガケを駆け上つてさらに上の地面に進む

ことができる。そして左斜め上に飛ばすスプリ

ングを使って空中にある5つめのSPを 取り、そ

のまま山なりに降りてlUPが ある右側のループ

の上に着地しよう。

最後のSPを取るには、ト

ンネルの出口からジャンプ

してループの上に飛ばなけ

ればならない。タイミングが

早いと天丼にぶつかって下

に落とされるし、タイミング

が遅くても下に落ちてしま

うので注意。トンネルの窓

をよく見て、ギリギリのタイ

ミングを図ろう。

6つ めのSPは ガケの中を通るトンネルの中に

ある。滝の手前にモンが1体いるが、スピードを

落とさなければぶつかることはないぞ。そして、

そのまま加速していき、滝の先にある地面の傾

斜を使ってトンネルに飛びこもう。もF)|ま トンネ

ルの中ほとにあるが、入手したらいったん停止

して日の攻略ポイントに進むこと。

↑
ブ

ー
ス
ト
状
態
だ
と
．
ガ
ケ
の
先
か
ら

空
中
を
疾
走
し
て
さ
ら
に
上
に
進
め
る
．

↑
余
計
な
操
作
は
行
な
わ
ず
に
―
フ
ー
ス
ト

の
勢

い
だ
け
で
ト
ン
ネ
ル
の
中
に
進
も
う
。

↑
ス
プ
リ
ン
グ
を
使
っ
て
ジ
ャ
ン
プ
し
た
ら
、

従
乱
響
し
■
％
叶
″
酔
っ
て
「碁
「に
移
翡
。

↑

一
番
下
の
足
場
ま
で
移
動
し
て
、
右
に

進
ん
で

い
け
ば
Ｏ
Ｋ
だ
。

■ トンネルの中ほどから加速 して地

面がとぎれる瞬間にジャンプすれ

はループの上に着地できる。

↑クリームとテイルスなら、下に落

ちても、飛行でループの上へ復帰で

きるので安心。

5 ブ…スト緩態でガケを駆け上ろう

へ 羞

7 トンネルの天丼にぶつからないようにジヤンプしよう

11■
―

_■1 111

6 隠された6つめのSPを入手



キャラクター別

攻略難 易度 ☆☆☆
ニック 鬱り…ふ

☆☆☆

蓄歳のハンマ…を島つ
1菫

機動廷行マシーン
前作のエッグハンマータンクを元に、さらにマ

ジックハンドを取りつけた重機動走行マシーン。

最肇芋競はもちろん琶笑なハンマーで、マジック
ハンドは攻撃に役立っていない。画面を常にバッ

クしながらハンマーを地面に叩きつけてくる。ハ

ンマーの攻撃範囲は決まっているため、範囲外の

位置をキープして追い続け、ハンマーが震る1齢簡

に一気に接近しよう。チェーンには当たり判定が

ないので、接触してもダメージは受けない。

↑
小

さ

く
上

に
ジ

ャ
ン
プ

す

る
よ

う

に
攻

撃

す

れ
ば

、
着
地
後

に
も

う

Ｔ
度
攻

撃

が

で

き

る

。

は
さ
れ
る
と
、
ダ

メ

ー
ジ
を
受

け
る
の
で

注
意
し
よ
う
。

↓
地
面
を
叩

い
た
瞬
間
の
ハ
ン
マ
ー
に
飛

エッグ八ンマータンク2の攻撃は、巨大なハンマーを振り

かざして地面に叩きつける八ンマープレスのみ。八ンマーを

叩きつけるリズムは変動

しないので、タイミング

を読んでしまえばダメー

ジを受けることt,なくな

るはずだ。ただしタンク

本体への接触と攻撃後の

はね返りには注意。

チェーンでつながれた八ンマーは、
=甦

の距離しか攻

撃できない。そこで最初は攻撃範囲内に入らないように

してタンクを追いかけよう。さらにチェーンには当たり

勁走がないので、いつたんタンク本体に接難してしまえ

ば、本体に接触しない限り攻撃を受けることがなくなる。

この位置を生かして回転アタツクで攻撃してしヽく。

← タンクとハンマーの

間は安全地帯.ハ ンマ

ーが戻るときは当たり

判定がないので、この

タイミングで攻撃だ。

ハンマーの攻撃範囲を見極めよう

バリエーション



ヽ
タ
ア

通
鉤
舞

」
Ｄ
ア

高低差の激しい溶岩地帯を駆け抜ける

このゾーンは高低差のある地形がグラインド用レ

ールなどでつながり、複数のルートどりができる。

マップを見て迷わないようにしよう。

登場エネミ…



■■■■

スタート後にある掴まリレ
~~~

―ルの手前にきたら、レール

を使わずにジャンプで下に

落ちて、ループの上に着地 ,

そして、タツンユパネルとジ

ャンプ台を使って右の足場

に進んで1つ めのSPを 入手

する.手前のゴーラは、ジャ

ンプで避けて先に進んでい

につ.

ループの上にlUPが あるか、ソニックとナッ

クルズは取ることができない。クリームとテイ

ルスはループの手前から飛行で上がろう̀
,

クラクラがタテに2体いる手前から一番下の

足場に落ちたら、下にいるコウーラのスプリン

グを使って左側にあるガケの中に入ろう。

■ lUPを 取

か ら下 へ と

―一気 に落 下

しよ う.

●コウーラ

を使わな.ヽ

と.2つ め

の SPの 位

置まで上が

れな|ヽ
_

Ч

“

レ|

,～
｀
●

:‐●

it●

::握コ軍撃Q機ラクラをホッ
右斜め上に飛ばすスプリ

ンクは、クラクラヘの直撃ト

ラップ,ク ラクラにぶつかる

前に、ホップジャンプで上ヘ

逃げ、左のランダムリンク

を取 りながら、さらに左に

着地 してSPを 入手しよう。

入手後は下のクラクラをジ

ャンプで倒してから、右に進

●ス ノリンクで上の足場に上か .

たら.ホ ブ́ジ+/プでジャ′フの

1■ ,● を左 |[修 正する
.

んでいく_

ト

'そ
のまま左に落 らていけ||_SP

の位置に着地できて.時間在短縮す

ることができる



☆ ☆

キャラクター別

最皓難募産
簗ふ

反動クレーンだけでは上空

の無敵に届かない。反動クレ

ーンで上昇後、さらにホップ

ジャンプで飛距離を伸ばして

無敵を入手しよう。そして、

ダッシュパネルを使い、ゴー

ラを倒しながらループの上に

進む。無敵を取れなかつた

ら、ゴーラを倒してからダッ

シュパネルを使おう。

日の先にある掴まリレールを下に落ちる。そ

してダッシュサークルで下に降下して、途中で

SPを 入手しながら反動クレーンに掴まろう。

←ホ ソブジャンプで上空の無敵を取

る。これで進行方向にいるコーラを

ダ ソンユ中に倒せる。

争攀ボタ/の右 を押 し続ければ、ル

ープの上に着地することができる。

パイプ通路での加速で反動クレーンに掴まる。

そして反動クレーンで上がったら、ホップジャン

プで上空のダッシュサークルを通過しよう。

中間ポールを過ぎたらガケから落ちる前にジ

ャンプして、空中のダッシュサークルを使って

攻略ルートに進んでいこう。

最後のSP入手後に乗るグラインド用レール

からループの上に着地。右端のスプリングを使

って空中にあるlUPを取ろう。

←反動 クレ

ーンに掴ま

らない と、

下の溶岩地

帯に落ちて

ダウンに。

←ジャンプ

台がないの

で.落 ちな

いように注

意しよう。

← ダノンユ

サ ー ク ル

で、左上に

あるSPの足

場にジャン

プできる。

←オマケの

ようなlUP

だが、忘れ

ずに入手し

ておくこと。

=U 股動クレーンで蕪議を

'ii手

して、ゴ…ラを曲象らそう

下に落ちたら即ダウン !6 ダッシュサークルで上昇7

8 ガケを落ちる前にジャンプ ! 9 lUPをiパ
1手してゴールを目指そう



■■■

まずはレールに着地する
■

日 2 コウ…ラのスプリングを使おう!

最初のジャンプ台でタイミングよくAボ タンを

押せば、ホップジャンプしなくてもグラインド用

レールに着地することができる。

グラインド用レールを使って天丼まで一気に

上がつたら、左の空中にいるコウーラの背中を

使って左上空のSPを 入手する。

0822807

←ンヤンブ

のタイミン

クが失敗 し

たら.ホ ン

ブジヤノブ

をしよう.

←コウーラ

の背中に降

りて.さ ら

に左にンヤ

ノブしよう.

000J0300872

3 ホツプジヤンプで無敵を入手して、敵を倒して進もう

グラインド用レールの出

口からジャンプしたら、ホッ

プジャンプで無敵を入手し

よう。これでレールの先に

いるクビナガとクラクラを

気にせずに進める。また無

敵を取る前に着地してしま

ったら、スプリングで飛んで

バックスターのテクニックを

使えば手に入るぞ。

2つめのSPは 中段の足場

に配置されている。そのた

め、上段の足場にあるジャ

ンプ台からジャンプしたら、

トリックアクションのバウン

ドを使って真下に降下する。

目標となるのは溶岩と建物

の切れ日で、建物に入って

しまわないように注意。

11(国:臨00

←スプリンクの手前で停止 して.軽

く上にジャンブしてから′`ノクスタ

―で後方へ飛ぶ。

↑燕議を夫単′必..争 ボタンの右にい

し続けて軌道を修正 して、切 り替え

スプリング浮島で攻略ルートヘ

←建物に入る前にバウントで真下に

落ちよう_空中のクラクラに接触 じ

ても倒せるので安心だ _

↑地上に激突 したら、すぐに体勢を

戻 して、SPを 入手 してからクライ

ノド用 レールに乗ろう

4 バウンドで彙雫に鷺十して、甲段の最皓ルートを廷んでいく

0385870
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3つめのSPを 入手したら、

右図の攻略ルートを進んで

上のグラインド用レールに

乗ろう。注意するポイントは

大車輪移動ポールの上空に

いるクラクラだt,ス ピー |ヽ か

ある状態で大車輪移動ポー

ルに掴まると、ぶつかってし

まうのでスピードを落として

からポールを掴むこと。

グラインド用レールの出口からジャンプした

ら、ホップジャンプで上の足場に上がっていく。

左の壁にはクビナカかいるので、ジャンプです

ばやく倒し、SPの 真下に出現するトゲに注意し

なからSPを 入手しよう.ソ ニック以外のキャラ

なら、グラインド用レールの入口から、飛行で渡

ることが可能だ_

嚢」8

蔦鴛議 鮮

ソニックかナックルズで鉄床を壊し、大車輪

移動ポールから落ちる瞬間にホップジャンプを

すれば、上の足場にあるlUPを 入手できるぞ_

もう1つ のlUPは クラインド用レールの下に

ある。足場にいるゴーラを倒し、レールに乗ら

ないでジャンプや飛行で下に降下しよう。

←下の地 IFil

l.1● t´ ||す る

前 に .|ヽ
|'

ク́アウン

|ン を決

“11

●
ソ
ニ
●
ク
Ｌ
．
ホ
，
フ
ジ

ャ
ン
フ
´
一使
　
　
●
他
の
キ
■
ラ
は
．
‐０
リ
ン
ク
ボ
ー
ナ
ス

わ

な

い
Ｌ
攻

略

ル

ー
ト

に
進

め

な

い

を
目
標

に
ゴ
飛
行

で
上

の
足
場
に
進
も
う

‐

じ

こ●
こ哺
●■レ

● 増 サ

ウ

じ

iや

Ψ

←壁に沿‐〕

てトケがあ

るので.ゆ

―く|′|と 降

下できる飛

行がよい
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2種類の射程を持つ重機動戦車

上下に砲台を振りながら、次々と爆弾を放つ重機

動戦車。砲台が上を向いているときは爆弾が山なり

に空中を飛び、砲台が下を向いているときは爆弾が

地面を転がってくる。先に砲台を破壊しないと戦車

本体には攻撃できないので、まずは飛んでくる爆弾

を避けながら、砲台に集中攻撃を加えよう。砲台を

破壊しても本体から爆弾を撃ってくるが、地面を転

かるパターンだけになるので、避けるのも容易にな

るはずだ。

砲台は上下に振られているので、上の位置になつたら

下から、下の位置になったら上から攻撃すると爆弾を避

けながらダメージを与えることができる。さらに砲台が

下から上を向くときに、すばやくジャンプして上から攻

撃すれば、そのまま上がって連続攻撃することも可能。

砲台を破壊したら本体にジャンプ攻撃を加えよう。

←上 を向いている砲台

は爆弾 を空中に放つ .

下 からジャ/ブ攻撃 を

刀日えて.爆弾の攻撃範囲

に入らないようにする ,

↑
タ
ン
ク
を
追

い
か
け
な
が
ら
．
放
た
れ
る
爆
　
↑
砲
台
を
破
壊
し
て
も
油
断
は
禁
物
‘
転
が
る

弾
を
避
け
．
砲
台
を
攻
撃
し
て

い
こ
う

　

　

　

爆
弾
●
避
け
な
か
ら
ジ
ャ
ン
フ
攻
撃
●

エッグ爆弾は、砲台

の位置によつて軌跡が

上下の2つになる。ま

た、爆弾はそのまま画

面外へと消えるものと、

途中で爆発するタイプ

の2種類があるぞ。
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|』雨11〕動
:瑾
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W

[|:111:77

』り
げ

駒
“

スタート後の傾斜を一気

に下ったら、ガケからジャン

プで音符ボビンを渡ってい

く。ただし音符ボビンに横

から接触すると、横に弾か

れるので注意.下 に落ちて

しまったら、サウン1ヽ スプリ

ンクを使い、ホップジャンプ

でもう一度音符ボビンに乗

ろう。

ホルン通路から飛ばされたら、音符ボビンを

渡ればバリアを入手しなから攻略ルートに進め

る。ただし音符ボビンを正確に渡るのは難しい

ので、下の木琴バーを渡っていったほうが確実

だ。上空のSPはバネ弦を使って入手するが、あ

まり大きく跳ねると上段ルートまで進んで戻れ

なくなってしまうぞ。

[|:3,86T

●2つ の音符の間をホ ンブジヤンフ

で上がり.音 符に弾かれないように

木琴バーに進む.

|]:=]

0

↑木琴ハーの先にはサカスがいる
.

手前の足場に着地 して、スライディ

ンクで倒そう .

グラインド用レール後にあるホルン通路か

ら飛ばされたら、急停止して、ホルン通路の出

口の下にある1∪ Pを 入手しよう。

準

↑
音
符
ボ
ビ
ン
を
渡
る
と
き
は
．
バ
リ

ア
が
取
れ
な
く
て
も
気
に
し
な

い
　
下

←着地 した

瞬間に急停

止 しないと、

取 りに戻れ

ないそ
=

●=ヤ トーは

弾を学つの

で.足場に

は着地しな

いようにし

よう.

 ヽo4

な

い
よ

う

に

亀」
4D2.1‐鍵、、アマI‐

‐_ _■・ ・

=  1年

一

=藝
.=

グラインド用レールから出たら、空中で微調

整してヤドーの甲羅に着地する。そうすれは、

上空にある2つ めのSPが入手できる。■
バ
ネ
弦
に
乗

，
た
ら
十

分
に
た
め
て
．

少
ｔ́
右

の
方

ヘ
ジ

ャ
ン
フ

し
て
Ｓ
Ｐ
を

入
手
す
る |‐G:離 :』0

1:0181‐7

尋

」腟タ
ー
113‐ず「=

_■    |‐
`]燿   .■ .=

l�麟lt'‐
‐‐

|‐

.1‐

||

摯強彎孵甲悔叫型,サ ♭森=ヤ |

2 赤ルン通路から中殿ル‐卜へ進む

|]ε

`p:85

1 爵1 1 1

□ロヤド…の単象でジヤンプする
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キャラクター房リ

戦略難 易度

傾斜の先にあるサウンド

スプリングを使つたら、すぐ

にハミングトップで天丼にい

るベルと足場に設置された

トゲの間を通過しよう。そ

のまま横に移動すれは5リ ン

クボーナスを足場に攻略ル

ートを維持できる。なお、足

場の先にはサカスがいるの

で注意すること。

ソL
)^(

(覇:1脇00

鰺鰤胚埃副
クリーム
☆☆☆

切り替えサウンドスプリンクのある場所を下

図のように進み、ヤドーの甲羅でジャンプして

SPを 入手しよう。入手後はホルン通路に入らな

いで上の足場に進めは時間短縮になるが、天丼

にベルがいて上かりにくい。着地地点の目標を

地面の左端にして、山なりにベルを避けて着地

しよう。

‐

轟 .|

5つ めのSPは 壁の中の空洞に隠されている。

右の壁から侵iズできるので、下のサウンドスプ
リングを使ってSPを 入手しよう。

←ふさがっ

ているよう

に 見 え る

か.実 は通

路にな って

いる_

サウンドスプリングの真上にあるバネ弦に着

地したら、バネ弦の反動を使ってSPを 取りな

から右上の足場に進もう。

|||‐

G臨 00
35

←左のサカ

スは無視 し

て.SPを 取

りながら右

上に進もう,

番

23』鬱80魯
←山なりに飛ぶ単なるンヤンブて

はベルとトケを避けられない、,ハ ミ

ノクトノプで間 を抜 tり よう.

1か
。

〓誦

鶴
１

嵐
〓

'こ

のます進むとサカスに接触す

る。足場の端に着地して、すはやく

スライディ/グ だ。

●
ヤ
ロ

ラ」́rリレラウ

☆ ☆

ハミングト日

．藪



■■■

「

― 音符ボビンのlUPを入撃してから、攻略ルートを進もう!

傾斜が平らになった足場

から木琴バーに移動してバ

リアを入手。そしてサウンド

スプリングとホップジャンプ

で右上の足場に上がり、音

符ボ ビンを左 に跳ねて、

lUPを 入手する。あとは、

元の足場に戻ってから右の

木琴バーにジャンプして、

SPを 入手しよう。

グラインド用レールの出口から飛んだら、ホ

ップジャンプで上の足場に着地。サックス通路

は下の管に入つて、攻略ルートを進んでいく。

1回酷100g88¶
868

0
0 R“

―――」♂̀

癒2艤 鰺 魏 鸞

←音符ボビ/の玉に真上から乗り、

横に弾かれないように注意して左に

あるlUPを 入手 しよう。

tSPを 取った先ではビコピコが左

右に移動している。近づいてきたら

スライディングで倒そう。

木琴バーから右の足場にジャンプするときは、

足場の端にトゲが一定間隔で出現するので、 ト

ゲが引っこんだ瞬間に渡ろう。

lヨ のあとはグラインド用レールからサカスが

いる足場に落ちる。そして先に進んで、鍵盤ボ

ビンをサウンドスプリングで上がっていく。

ダッシュパネルを使ってジャンプ台から飛び

出したら、ハミングトップでSPの右横にあるバ

ネ弦に移動。それからSPを 入手しよう。

(■ ソニ ック

なら.レ ー

ルの出口で

タイミング

よくジャン

プすれは、

足場に着地

できる.

←左右の錠

盤ボビンに

触れないよ

うに、隙間

に着地 しよ

←右端の木

琴バーを3

回踏んでか

らジャ/プ

しよう。

←音符ボビ

/を 使って

渡るよりも、

成功率が格

段に高いの

だ。

2 ホップジャンプで上の足場ヘ ロ トゲがビ:つこんだら節巻昴!

4」 2

0320:EB   ゛

4 鍵盤ボビンを使わずに上に進む 5 ハミングトップでバネ弦へ !

_金
・ '一,■

]B錮
=|」
2

138_―

し し し
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崚隆羮 旬鷹
グ

☆ ☆
_A_|
)べ(1 ☆

覆夢
`0

鉤藝mll
プ

T~  1~  i   l  ~‐ |  ~「   F~  i~~ ‐~~~

攣 ● ●

丁
~←右碑許しているとベルに正告街MAXス ピードがある足場

のバネ弦から上に上り、ダ

ッシュパネルで壁を一気に

上がっていくが、右に操作し

ているとベルと接触してし

まう。壁に沿って上がった

ら、そのまま真上で天丼に

ぶつかり、降りてくるときに

右に微調整して着地する。

、‐紺
槽

ψ

）
　

　

　

　

　

　

　

　

　

　

■

´

墨欝
ンー
鶴

突する:真上に上がってベルに接触

しないようにすること.

↑降りるときにすはやく右に移動

し、ベルを避けなから足場に着地 し

たら先に進 もう

下図のようにジャンプで右の木琴バーに乗っ

て、跳ねながらSPを 入手する。そして右上の

足場に着地したら、ダッシュパネルから、サウン

ドスプリングを使ってグラインド用レールに乗

り、さらにサウンドスプリングで右斜め上にジャ

ンプしよう。ギミックで方向が変わつたら、スム

ーズに操作を変更することが大切だ。

囲 で上がった足場の右端から前方にジャンプ

する。前方の足場の左端にはトゲがあるが、ト

ゲの左側に片足で立つことができるぞ。

3』

]、 ← トケを気

に しな い

で.思 いっ

きリジヤノ

ブしよう。

最後のSPを取つたら、バネ弦で一気に上が

り、左右の壁に設置されたサウンドスプリンク

を交互に使ってゴールを目指して進もう。

← 目まくる

しく飛はさ

れて上がれ

は.コ ール

はもう目前

だぞ_



キャラクター別

攻略 難 易度

隷イ燿レス
☆ ☆

赳笞攣又 hナックルズ
ロ☆☆☆

3つの土台を飛ばす円柱型走行マシーン

本体に装着した3つの土台は、それぞれの周りを

刺で武装しており、これを飛ばして攻撃を仕掛けて

くる。さらに土台は中央にブラスター弾の発射口を

持っており、飛んでいる最中にランダムに弾を発射

してくるぞ。これらの攻撃を避けながら、土台の上に

ジャンプで乗って、土台が戻るときにタイミングよく

高い位置にあるコックピットを攻撃していかなけれ

ばならない。まずは土台にある発射口を破壊してブ

ラスター弾の脅威をなくそう。

↑
ブ
ラ
ス
タ
ー
弾
が
撃
た
れ
る
前
に
発
射
口
を

攻
撃
す
れ
ば
、
弾
の
発
射
を
阻
止

で
き
る
。

触
れ
ず

に
上
が
れ
る
。

か
ら

な

ら
、

}新1出を茉iで畿票したi答を素ばし、さらに1答の完窮日か
らブラスター繁も曇つ。i笞は=甦譴灘でiまつて景つてい
くが、並び順が途中を変わることもあるので彊警が必要だ。

1811897

《鵬量
d籠鑽ト

ブラスター弾の発射回は、土台の天地のどちらかから

出現するので、まずはこれを優先的に破壊したい。土台に

乗るときは動きを注意深く観察し、刺に接触しないように

十段か驚ξ寮iこ素び霧ろう。さらにほかの皇害の覇きを見
て、上の土台と交差するようならすばやく移動する。土台

が本体に戻るときに、土台を踏み台にして攻撃しよう。

←土台から攻撃 したら、

はね返 ったときに再び

土台に乗るようにする。

これで連続で攻撃がで

きるようになる。

●

`J_警
ミゞヤ

‐̂  ミば
'´

`|]罐
奮t

・ 11孵

‐鶴 ‐

土台を踏み台にして攻撃する
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ベン  ハンマーヘッド バルン

※難易度設定が “やさしい"の 場合 .バ ルンは登場 しない
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『

― 回転吊り輪から右上にジャンプ! 医ヨ貴玉に素んで首輪需り輪を強む
ジャンプ台からグラインド用レールを乗り

ついで移動する。そして右上のループから回

転吊り輪に掴まったら、右上のSPを 取ろう。

2つ あるグラインド用レールの下のレールか

ら上段の足場に飛ぶが、直接上がれないときも

あるので、回転吊り輪で確実に上がること。

←回転吊り

輪から山な

り に 飛 ん

で、上空の

SPを ゲント

しよう。

←右に操作

せず .真上

に飛んで回

転吊り輪 を

掴 もう.

←スプリ/

グに触れる

と、攻略ル

ートを外れ

てしまうの

で注意.

ループの上から回転吊り輪を使って飛ぶのだ

が、足場の上空に2体のパルンがいる。10リ ン

グボーナスの手前を目標に着地しよう。

SPを取ったら左右のスプリングに触れない

ように中央を落下していく。さらにグラインド用

レールもジャンプしてよけて、下段に降りよう。

←着地後は

ジャンプし

てホーミン

クアタック

で[」 そう。

速度を落としてからかまくらに入り、下から出

たらジャンプで浮島に着地。浮島が落ちる前に

再びジャンプして、SPのある足場に移ろう。

回転吊り輪を使って足場の手前側に着地す

る。その後、スライディングで2体のベンを倒

し、ジャンプでSPを 入手してから先に進もう。

← SPの 足

場にはペノ ■

が い る の

で、足場の

手前側に着

地 しよう。

3 バルンの手前に着地しよう 4 二證線に十穀まで話十する

匿]話十する浮蔦からジャンプ 6 スライディングで2体のベンを倒せ!

1:1

ら

←ペ ンは 2

体いるので、

連続 してス

ライディ/

クしよう。



キャラクター別

攻略難 易度

~だン
fリシラ

`☆ ☆
グリーム
☆☆☆ ☆☆☆☆

磁カバリアの手前にスプ

リングがあるので、回転吊り

輪で足場に着地したら、ス

プリンクに触れないように

急停止する。スプリングを

ジャンプで飛び越 してから

磁カバリアを取り、スプリン

クで上段に上がっていけは、

この先のリング集めが楽に

なるぞ。

攻略ルートからは外れるが、MAXス ピードの

下にあるパイプ通路を通ってlUPを 入手したら、

滑空飛行で右のループを壁登りする。

← 傾斜 の上 か

ら滑空飛 行 し

て、ループの壁

にくっつこう.

クリームかテイルスの場合は、ループの途中

で急停止しよう。そして、ループの壁に沿って飛

行で上がって、ループの上に着地する。

← ループの右

にある傾斜 を

下 がりすぎな

いように注意.

←スプリ/グ で上がると、下には

もう戻れない。スプリ/グ をジャ

ノフで避けること.

↑周囲のり/グ は自動的に引きよ

せられるので、攻略ルートだけに

集中できるそ

ソニック以外のキャラクターでループの上に

着いたら、レールに沿って滑っていこう。ただし

2つ めの出口ではジャンプをしてダッシュサー

クルを通過すること。3つのダッシュサークル

を経由すれはSPの下にある足場に着地できる

ので、壁際にあるスプリングからのホップジャ

ンプでSPを 入手できるぞ。

□il毒

:1舞

義難9書帯な―最る

クリニ9

2:47

輪ゃ

OFI



アイスバラダイス

スタートしてハリアを取 っ

たら、ループの棋にあるス

フリンクで回転吊り輪に掴

まろう SPは 回転吊り輪の

左上 にあるので、吊り輪 か

ら山なりに飛んでSPを 入手

する さらにもう一度回転吊

り輪 に掴 まり、今度 |よ 右上

の氷足場用の足場にシ ャン

プ しよう

2つめのループの先にタツンユバ子ルかある

ので、右のスプリンクからクライン |ヽ 用レール

に乗り、さらに左にあるスプリンクを使 って空中

にあるSPを 入手する:入 手後は右に降下して、

5リ ンクボーナスを取ろう ギミンクで向きか変

わ ったら、即座に操作を変えることかスムース

に動くポイントた

← |‐ t  ,‐ |   _、 こ■_1・

_・
~■ ′・ ‐ ‐11千 _'■ ,P I111.′||

1;(し ■ ,,'・■‐ ,,

“

い 彎 一

言轟 rF犠鮮 :輩郡亀峯:輪蒔
…T'    ・・ .′"'  _  ‐

颯ギ 主  … ・ ●
　

４

″
■ .:‐ _|_~こ「.  .‐ ‐ .

|― _  ||||  |.

、 |ヽ|′ |1失 わ■|い .,.

ハンク坂の左端にあるスフリンクを使ったら

右の壁にあるスプリンクに触れないよう山なり

にバンク坂に若地してlUPを 入手する

G

_■ _触 i_1,

.｀  _= ||

十iF筆曇ギ
回転吊り輪に掴まったら、タイミンクを計って

左上に大きく飛んで左の足場に着地しよう こ

こからスプリノクを使って攻略ルートに戻る.

← ―ヽ |・  .1.ll

雪「 高 |||| |

1.:.   I _

―́く_/ .イト..…   ヽ
~‐

」D

t■F19~



キャラクタ…別

攻略 難 易度
テイJttχ

☆ ☆
Lナツタルズ
層☆☆☆′

・

2つの大車輪移動ポールで上の足場に着くと、

2体のバルンが上にいる。急停止しないとバル

ンの下まで進んでしまい、攻撃されるぞ。

←足場に着い

た ら.ジ ャン

プでハルンを

倒そう。

ダッシュパネルで壁を登

り、その勢いのまま空中を

右側に落ちて、左右に動く

浮島に着地する。着地する

ときは、落下中に体の向き

を反対にしよう。これで、

着地したときの勢いを落と

すことができるぞ。せっか

く乗った浮島から落ちない

ように注意しよう。

ループの磐正にあるも|'ど英

手したら、そのループの右側

の壁に沿つて下に落ちよう。

下に着いたら、右のスプリ

ングに触れないようにジャ

ンプで細い通路に入り、ベ

ンを倒してから通路のSPを

入手。スプリングに触れる

と左側の坂に飛ばされて、

戻れなくなるぞ。

3つ めのSP入手後にあるループを越えると

氷足場がある。ここは、小さな足場を連続で飛

び移らなけれはならない難所だ。

← ジヤノプで

きないと、下

に落 ちてしま

うので要注意.

―
●
一

←浮島に着地する瞬間にキャラク

ターの向 きを変えれば、勢いがそ

がれて落 ちに くくなるぞt

↑クリームとテイルスなら、浮島

を使 わずに飛行で上がり.戻 って

SPを 取ることができる。

■ループの右側の壁沿いに落ちれ

は、障害物がないので下の足場の

水平な場所に着地できる。

,ス プ リンクに触 れると、左側の

坂へ飛ばされる。ベンの動 きに注

意 して段差 を上がろう。

―

一

フ 農肴に動く浮蔦に着亀して、I重の当卜を哭曇しよう

8 坂に飛ばされないように注意して、細い通路に入ろう

`詈
J財覇ti

□  こむりおし ば       れんでく

匹:引 氷足場から3連続ジャンプ!



クリーニ,デン~´てフテイルラt′|,ヽ ナックルラ:
☆☆☆き|こ,☆☆☆キ

ー
う〃ガ☆☆☆

ソ ック

☆☆☆

◆ボスの耐久値◆
國鶴農が

|ぎぁ・1曜蟄鶴農が
|`.し

瞳醐.1.1'3)の 場合:磋り|やさし
",の

場合

強力な爆弾を投下する飛行マシーン

空中を移動しながら下の地面に爆弾を投下する

エアロエックは、かなり倒しつらい強敵である。本

体から投下されるOX爆弾は、地面に着弾したときに

左右に破片が散らはり、これに接触してもダメージ

を受けてしまう。さらに、弱点となるコクピットかか

なり高い位置にあるため、本体につながっている土

台を中継しないと届かなくなっているのだ。拡散す

る爆弾を避けながら接近し、土台を使った 2段 ジャ

ンプで攻撃していこう。

↑
土
台
が
傾

い
て
い
る
間
は
距
離
を
離
し

，
水
平
　
↑
上
合
に
触
れ
る
と
ス
ビ
ン
シ
ャ
ン
ブ
状
態
で

に
な
っ
た
ら
す
Ｌ
や
く
携
近
し
て
ジ
ャ
ン
ブ
た
　
　
は
ね
上
が
り
、
攻
撃
か
し
や
す
く
な
る
．

1‐.  =■‐

ポインにIr i:

拡散するOX爆弾をいかに避けて接近するかが重要な

ポイントだ。目安となるのが地面に着弾したときの音で、

この瞬間にジャンプすれば拡散した破片を上空で避けや ヽ

すくなるぞ`土台は一定の間隔で傾きが変わるので、水

平になったときにできるだけ本体に接近し、土台にジャ

ンプしてコクビツトを狙うのだ。

.11111:=1_=|

く口地面に着弾するとき .|

攻撃はOX爆弾のみ

だが、破片が散ってか

なり広い範囲にタメー

ジを与える。避けるタ

イミングを覚えるまで

は、リングを補充しな

がら戦つた方がいい。

浙

に“トン''と tヽ う音かす

るので、これを予測 リ

なか らシ |'ノ ノして爆

弾 を避 けていこう.
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な る
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マジロ  ストロー (i量
1発

第タイプ)

X難易度設定が “やさしい"の 場合.ス トローは登場 しない。



「

― 空バネをリズミカルに渡つて、SPと lUPを入手しよう

1つめのダッシュサークル

を通つたら、ホップジャンプ

でさらに上のダッシュサーク

ルを通過する。斜めに飛ば

されたら再度ホップジャン

プで空バネに乗つてから、

塔の上のSPを 入手。さらに

空バネを渡ってループの上

に進み、風車でlUPのある

塔に着地しよう。

2 スピン移動で右からのス トロ…の攻撃をむかえうて !

坂道をダッシュしていると

右からストローが攻撃してき

てダメージを受けてしまう。

ここはスピン移動でストロ

ーを倒しながら進んでいく

こと。右端のトゲが近づい

たら、手前から大きくジャン

プしよう。次の足場の端に

トゲがあるが、端に片足で

立つことができる。

武
● 3体のス トローが攻撃 してくる

が、スピン移動 を使 えは勝手に接

触 して倒れてくれるぞ。

中間ポール後は、グラインド用レールに乗っ

て攻略ルートである左上に進む。そして、風車

の右上にある足場の左端を真下に落ちればOK。

←真下に落 ち

ればSPの ある

足場に着地 で

きるぞ。

↑一定間隔で出現する トケ。 トケ

が出ているときは、端に片足で着

地 してタメージを避けよう。

竜巻で上がった足場の右にある風車まで進

み、そこから下に落ちて左に移動。そして2つめ

の風車の上の羽根に右からぶつかろう。

←嵐革 を晨蒔

計回 りに回せ

ば、上に飛はさ

れるのだ。

Ｑ

●

「 :=二
~l 

しようだん  0だりかべ   そ      らっ か

塵」上段の左壁に沿つて落下しよう 4 聞章を般蒔罰固りにしてiがる

4り 3
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キャラクター別

攻略 難 易度

叡彪…%
☆☆☆

.謗‐ぽ鉤卜

竜巻と空バネを経由して5リ ングボーナスの

足場に着地したときには、スピードが完全に落

ちているはず。これではジャンプ台が使えない

ので、上空のスティンガーをダブルスピンアタ

ックで倒し、安全を確保してからスピンダッシュ

でジャンプ台へ向かおう。そしてホップジャンプ

を使って、向かい側の柱に隠されたすき間に着

地。そこから竜巻を通ってSPを 入手し、先に進

んでいこう。

このポイントは足場の不安定な空バネを渡っ

ていくので、かなり難易度が高くなっている。ま

ずは、空バネを渡って左に進んでいくが、途中

トゲが出現する小さな足場があるので、空バネ

の上で跳ねながら冷静にトゲが引っこむタイミ

ングを読もう。さらに上下や左右に動く浮島も

経由しなければならない。天丼に押しつぶされ

たり、下に落とされないように注意して、6つめ

のSPを ゲットしよう。

罐「 ==‐

28 ∞

↑
卜
ヶ
が
出
て

い
る
と
き
に
飛
び
移

れ
は
、
引

っ
こ
ん
だ
と
き
に
着
地
で

↑
柱

の
足
場
で
ス
ピ
ン
ダ

ッ
シ

ュ
を

す
れ
は
、
ジ

ャ
ン
ブ
台
か
ら
大
き
く

ジ

ャ
ン
プ

で
き
る
‐

↑
浮
島
は
両
脇
が
上
下
、
中
央

は
左

右
に
動
く
。
テ
ン
ボ
よ
く
渡

っ
て

い

↑
ホ
ッ
ブ
ジ
ャ
ン
ブ
で
柱
に
隠
さ
れ

た
通
路
に
着
地
し
て
．
５
つ
め
の
Ｓ

Ｐ
を
入
手
す
る
。 露影

P角Ц

右角のスプリングを使って風車に乗ると、右

に戻されて再びジャンプしてしまう。風車に乗

る前に、いったん足場に着地しておくこと。

←天丼にぶつか

ったら.方向を

逆にして足場に

着地する。

130

ダッシュパネルを使わずに、下り坂の足場を

ゆつくり薩り、2つめの髪皇の手訴で:墨
|こ ジャン

プをして最後のSPを 入手しよう。

←スビードをだ

しすぎている

と.ジ ヤンプで

きなくなるぞ.

5 ホップジャンプで壁のすき間ヘ 6 ちよつと難しい空バネ渡り

!;l*.gr f,.)zr\sr\v

「

¬
~¬

ヨ

こ攀 攀 ニ
〒 ‐ 雷

I攀や 軍

=`鋼膠

7 スプリングの連鎖を止めよう 8 憂豪の手前で澄Iにジャンプ!
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・

ダッシュパネルで一気に加速してジャンプし

たら、ホップジャンプで風車の塔の上に着地す

る。着地後はSPを 入手して先に進もう。

2つの小さな足場にスプリングが設置されて

いる。これを経由して上がっていくので、目

標を誤らないように空中で軌道を調整しよう。

← ランダムリ

ンクの場所か

ら飛行でもSP

を入手できる。

← 雲 に隠 れて

スプ リンクが

見 えに くいの

で注意 しよう。

飛行で進むこともできる
「
―

n

“

小さな足場のスプリングを使おう

慧:茫宦
J鳴

132
ご

138 “

D

3 瞥γ

'i:手

色、蕪識アイテムは経対グットせよ:

この先、敵が多く出現す

るので、無敵を取ってから

進むこと。まずジャンプ台

から飛んで、ホップジャンプ

で 3つめのSPを 入手する。

入手後は左下に落下して、

壁にある右斜め上のスプリ

ングで右にある無敵をゲッ

トしよう。このとき、上空の

スティンガーには注意。

右側のスプリングにぶつかると、左下にある

傾斜の足場に飛ばされてしまう。ジャンプでス

プリングを飛び越してSPを 入手しよう。

←3つ めのSPを 取ったら、クライ

ンド用レールに集らずに岩千に落

下していこう。

↑落下 しても下には篇嵐農がある

ので途中で止まってくれる。左の

スプリングから無敵へ飛ぼう。

当たりあり浮島が上下に移動して、天丼と

の隙間をなくしている。浮島が下にきたらジ

ャンプで隙間に入って、すばやく通過しよう。

●=タ イ ミ /グ

を間違 える と

天丼 でつぶ さ

れるので注意.

■スピー ドが出

ていないので

焦らずにジャン

プできる。

獅 2

13.2

続

』
．

4 右のスプリングには気をつける ! 5 天丼との間をすり抜けよう

1」12



キャラクター別

珈略難 易度

■トソニッタ
幅 ★★☆

_ノ畦
)´(

デイ移ス

6 空バネをリズミカルに渡つて、磁カバリアを入手せよ

ここでは空バネから落と

されないようにすることが

重要だ。ダッシュプロベラ

と風車の力で最初の空バネ

に上がつたら、まずは磁力

バリアのある塔をめざそう。

そこからさらに右上にある空

バネにジャンプして、前方に

ある塔に渡っていく。

風車に触れないように落ちて、下の斜面の足

場に着地。そこからスピンダッシュで坂を右に

上がっていこう。

← スピノダ ノ

シュでないと、

坂の途中か ら

は上れないぞ。

ループの上に停止したら、風車に触れないよ

うに下に落ちる。そして、そのまま右下に滑つて

空バネを経由してlUPを入手しよう。

←風車に触れ

ないよう、壁

のギ リギ リを

落下 していく。

手前の空バネから一段ずつ高い空バネに渡っ

ていく。もし落ちても下には複数の空バネがあ

るので、落ち着いて再び上がっていこう。

← SPは 一番高

い位置の空バネ

からジャンプし

て入手する。

風車に入ると真上に撃ちだされるので、すば

やく次の足場を確認して、左、右と操作を切り

かえながら上の足場に着地していこう。

← 操作 が遅 れ

る と足場 に乗

れず、下に落ち

ることになる。

フ スピングッシュで坂を駆け上がれ ! 8 ル=プの活を善ホしてlUP天手

432 lJ1 2

匿コ嵐量固轄il:に孫作をうりかえよう 1[〕 重バネ議りで最儡づ首櫛稚ゲット!

4夢 C
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キャラクター別

攻略 難 易度

夕響矮眩

必殺のスラップアタックに注意 l

大きなタイヤの周囲にアームパーツ、ビームパ

ーツ、コクピットパーツの3つのパーツを備えて回転

移動している。アームパーツは伸縮自在に伸びて

スラップアタックで攻撃し、ビームパーツは黒いレ

ーザーを放つ。これらの攻撃を避けながら、コク

ビットパーツに攻撃を仕掛けなければいけない。特

にスラップアタックは、手の平の中心で叩かれる

と即ダウンとなるので、アームの動きに注意しな

がらコクピットを攻撃するために接近していこう。

↑
ビ
ー
ム
バ
ー
ツ
を
破
壊
し
て
お
か
な

い

と
、
避
け
る
場
所
が
な
く
な
る
ぞ
。

↓
ア
ー
ム
の
動
き
に
か
計́
し
て
、
「
ク
ビ

ッ
ト
が
下
に
き
た
と
き
に
攻
撃
す
る
。

スラップアタックはアームに触れるとダメージを受け、より

中心で叩かれると一発でダウンとなる。レーザーアタックは

黒いレーザーを斜めに放つので、避けるのはかなり難しい。

3つのパーツが回転しているので、ますはビームパー

ツだけを攻撃してレーザーを撃てなくする。アームはチ

ェーンでつながれており、かなりの範囲を攻撃できる。

さらにその動きも変化するので、しつかりと動きを見極

めながら接近しよう。タイミングとしてはアームの根元

がタイヤの上にきたときが、本体への攻撃チャンスだ。

←アームの根元がタイ

ヤの上にくれは、必然

的にコクビッ トが下が

って回転アタックを決

めやす くなる。

アームの動きで危険範囲を探る

バリエーシヨン

ック
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「

― 先制攻撃でフリキーを倒そう 2 光足場は油断せずにジャンプ

スプリングで左の矢印浮島に移動してから右

上の足場に上がると、右からフリキーが襲つて

くるので、先頭の本体を攻撃しよう。

← 晃策の呆株

を倒 せ ば .鉄

球 も四散 して

安全になる.

ソニックは5リ ングボーナスを足場にして先に

進むため、も陽 最りにいくときは5リ ングボーナ

スを取らないようにして落下しよう。最初はSP

を入手したら下図のマップのルート通りにギミ

ックを使いながら、5リ ングボーナスの場所に戻

って先に進む。先にはスターがいるので、手前

に着地してタメージを受ける危険を回避すること。

光足場は一定間隔で消えるため、乗っている

最中に消えると下に落とされてしまう。普通に

ジャンプで渡った方が確実だ。

←初めからジ

ヤノプして渡れ

は、途中で消

えても大丈夫.

3つ めのSPは 、デジタルバンパーを使って

入手する。まずはダッシュパネルで2体のスター

に接触しないように、スターの間を駆け上がる

っていく。スターを越えたら軌道を左へ修正し、

壁に張られたデジタルバンパーにぶつかって、

その反動で高く右に飛ぼう。これで高い位置に

あるSPが入手できるぞ。

↑
壁
か
ら
ョ
直
ぼ
諄
び
肝
せ
ば
、
ち
ょ
う

ど

ス
タ
ー
の
間
を
通
過
で
き
る
よ
う
に
な

っ
て

い
る
。

↑
山
な
り
に
降
下
す
る
の
で
、
空
中
で
軌

道
を
微
調
整
し
な
が
ら
Ｓ
Ｐ
を
入
手
し
よ

3 マップルートを一周して戻る 4 スターの間を通過して左ヘ



裏晟禦蘊巫□ 鬱赳…卜

☆☆☆
傍感鰺灘

☆ ☆

国 キュラを通けて遅の失蹄浮蔦ヘ 匝:□ 湯張艶盤しゼご静毎〕こ≠
この足場はトゲの手前で止まれるようになっ

ているが、立ち止まつていると上空からキュラが

攻撃してくる。すぐに左に移動しよう。

← 左の矢印浮

島に乗って、さ

らに左 に ジ ャ

ンブする.

左右の壁に設置されたスプリングで右上の足

場に上がっていくべ 右上の足場ではトゲが一定

間隔で出現するので、トゲの手前に着地しよう。

中間ポールの先から落ちると、左に進む矢印

浮島に乗ることになる。すぐに急停止して、矢印

浮島の下のすき間にあるSPを 入手しよう。

ソニック以外のキャラクターはここから飛行

で上段に上がる。スターやトゲに注意 して右に

進んで、lUPを 入手したら攻略ルートに戻ろう。

← す ぐ右 に操

作 しな い と、

左 に流 されて

しまうぞ^

ジャンプの着地点にはトゲがあるので、降り

ぎわにホップジャンプで軌道を、ちょっと左に

変えてスターとトゲの間に着地する。

← トケの手前

に着地 したら.

ジ ヤンフで ト

ケ を避 けて右

に進もう.

lUPの 足場に着いたら、ダッシュサークルに

触れないようにして下に降りよう。ただしナック

ルズはジャンプで降りることになるので注意。

← ク リーム と

テ イル ス は空

中 を漂 いなが

ら降 りてい く.

← トケ を避け

なが ら.キ ュ

ラとの間 をす

り抜けていく

← それぞれの

飛行を使えば、

浮島 を使 わず

に上がれるぞ。

フ トグとキュラの�lに窪」ける

3:i':3
00

癬

♂憫
ヽ
=:/ 1.:1 

‐.
h,,■″

"ロ

「 -1            11 がti            にゆうし,

日」ソニック以外はlUPを入手 1〔〕ダツシユサークルを避ける
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ロ 落ちる浮島からジヤンプする 2 重iliにいるスターを建希で罰す

b2
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LヽrmOml

0:16:95

.:卜ヽ

1つ めのSPの手前にある浮島は、乗ると下に

落ちてしまう。キュラの位置に注意して、すぐに

ジャンプをしてSPを 入手しながら右に進もう。

←浮島に着地

したら.焦 らず

にジャンプ し

てSPを 入手。

左右に矢印浮島がある足場に着地してSPを

入手したら、左の矢印浮島で上がるのが正解。

右の矢印浮島に乗っても時間の無駄だぞ。

← SPを 入手す

る前 に左の矢

印浮 島に乗 る

と戻 れな くな

るので注意 .

2つのデジタルバルーンで弾かれれは、キュ

ラを飛び越して先に進める。MAXス ピードを取

りに戻ってから先を急こう。

←直接MAXス

ピー ドを取 る

には、キュラの

位置がじゃま.

デジタルバンパーのはね返りで右上に弾かれ

るので、スターの上に着地地点を定めて3体連続

で倒して得点UPを図ろう。

← リスミカル

に渡っていけ

ば. 3体 すべ

てを倒せるぞ_

上の足場に着いたら、ダッシュサークルに入

って右に飛ぶ。ただし右の足場は一段高くなっ

ているので、ホップジャンプで着地しよう。

← 足場 の下 に

落 ちないよ う

に、タッシュサ

ークルに入る

ダッシュ状態でループを一周するので、タイ

ミングよく急停止をしてSPの足場に着地する。

失敗すると下に落ちてしまうので注意。

← 右上の角 ま

で きた ら、急

停 止 か ジ ャン

プで着地する。

3 SPを取つて左の矢印浮島ヘ 4 ダッシュサ…クルで右に飛ぶ

0:32127

b2

。で

5 デジタルバルーンで2段ジャンプ 6 慧停上で首卜り建場に着亀



キャラクター別

攻略難 易度
Lナックルズ
目☆★☆

7 蕪議1':議なら哭li自に、そうでないなら慎重に廷め!

日 あヒト
′
を

1芙う
ギしたら、千

の足場やグラインド用レー

ルを飛び越して、一気に下

段の足場まで落下しよう。こ

こには2体のフリキーがいる

が、無敵の効果が残ってい

るなら、そのまま右に進んで

いく。そして段差を上がった

先にある光足場を、光が消

えたときに落下しよう。

下の足場にあるスプリングで撃ちだされたら、

左右の壁に設置されたデジタルバンパーのはね

返りを使って上昇していく。そのままSPま で取

りにいくことも可能だぞ。タイミングが狂って

中段の足場に着いてしまつたら、再度左にジャ

ンプして取りにいこう(下図を参照 )。 ただし、

真下に落下しないように注意すること。

←無敵の効果が残 っている間なら、

フリキーを,'1散 らして進んでいけ

るので安心だ。

イ鶴 に桑って進むとルー トが

違ってしよう。光が消えるまでジ

ンと上で待っていよう。

矢印浮島で上昇したら、左にあるトゲに注意

して左端に進む。ここから左上にジャンプして、

最後のSPを 入手しよう。

←SPを 取 った

らその まま落

下 して攻略 ル

ー トに戻る

ゴール前の浮島は乗ると下に落ちる。トリッ

クアクションは使わずにスプリングの効果だけ

で着地したら、すぐにジャンプしよう。

← ここで落 ち

ると.こ れま

での苦労がす

べて水の泡だ
=

鰯:]100

8 デジタ′り ンヽバ…でSPを取ろう
「1==rl うし       スペシャルリング わす      と

踵堕後ろにあるSPを忘れずに取れ!

1〔〕最後の浮島で落下しないように



h. 3 v TEEt*t I' fctt J E tvv, >
6,!iL, L< ! rll' t r-Lr ,u\4tu
4,bO=2 C'y lA+Ht-. le Efl o 4 o a th tE,{+

Lr li i i::tr L\5 6rl

d $ tt D ct?€trt 6, te 62 > J O@.hr # L: te 6
L.- )L I r:Lr L j:,, l,Lral" a

t l i hi frIf.l, t;U. tA E i^r'E*a L(*h /e u t
i/!i.:ir lelt ) 17 /s. 1a,u t 6, d 5 t:*{4 t, a ti 3 x,a r t -) -

i.l, irl,f :ilJ

B+r, #$J d h 6 aT'. =) €'y I trL#t 6 3 I :>
lln, 5lr ,! l-Lt, t2 h'{; ah\ytl,t\ ) > JrrE(:t? tt,:t6

a 1; lriit.r ,: I r -t:*-l(. ?-(JP< j:h'atl t&#U&) +;ts
n,drL ,,, lt,A, .i. ., 6\-

a t:EHO+,1' t l#tTt 6v - tv a & ) t *: o tt. E
rf;ftr,ttsits1tfr ,

.轟,卜 11=■

=■
「ニニ1:豊車董:|

3発のエナジー弾をいかに避けるかが、攻略上重要な

ポイントとなる。そこでできるだけ接近した状態を維持

して、足場に乗るチャンスを待とう.弾を撃つときは

発射□が光るので、すくに急停止すれば弾が散って避け

やすくなる。本体を4回攻撃して回転が逆になつた生 今

度は先行して右から攻撃を加えよう。

← エナ ジー諄 は3発連

続 して発 射 され る た

め.`登方 |こ いると避 け

るの が難 しい.常 |こ

接近 してtヽ るほうが避

けやすいぞ .

全回転がi■ に/,1,た ら木休より■行 しご.右 から F台 1.乗  て攻 十
「

る

攻サ後は左に,Itl.1さ れるの ご、■ttヽ (■ 本体 4逮 tヽ :1し て41■ [1ヤ t′ 」:「,

土台 1 黄色い土台は トゲが出現す

る針攻撃で、自い土台が回転

攻撃となつている_エナジー

弾は一定間隔で3発ずつ発射さ

れるが、キャラの位置によっ

て発射角度が変化する。

餓贈翻聯雷翻

亦
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マウース  スピナ  ゲジゲジ

※難易農設定が“やさしい"の場答、マウースは
と
書:場

'し ない。

スティンガー

(強襲タイプ)
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「

― ゲジゲジをスピン移動で倒す 2 バリアを入手してからlUPを取る

スプリングとホップジャンプで回転吊り輪に

掴まり、左上の通路に入ったらスピン移動でダ

ッシュパネルを進んでいこう。

■ ス ピノ移動

スピードに任せたままにして、天丼のトゲの横

にぶつかって下に落ちたら左に進み、バリアを

入手 してからlUPを 取ろう。

← 天丼の トケ

の横 にぶつ か

るまで、何も

しなくてOK.

空中にグラインド用レールと狭い足場しかな

いため、うかつに動くと即ダウンとなってしまう。

まずはいつたん乗ったレールから左の足場に降

りて、空中の無敵を入手しておこう。ここから右

に高かって活十して、十機の登場でも|を
tズ

撃。
さらに中段に上がって、ホップジャンプで右の

細い通路に入る。

ならケジケジ

を倒すことが

できる。

ループのジャンプ台から飛ばされて滑り棒に

掴まったら、すぐに離して右のSPを 入手しなが

ら足場に着地。そして、スピードを落としてスプ

リングに乗り、右上に大きくジャンプする。この

とき、ホップジャンプで確実に滑り棒に掴まる

こと。ブースト状態でスプリングを使うと、次の

滑り棒には掴まれないからだ。

↑
攻
撃
ル
ー
ト
上
に
は
敵
が
多
く
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無
敵

を
取
っ
て
安
全
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確
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し
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こ
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彙
掴
ま
っ
て
か
ら
す
ぐ
に
離
せ
は
、
ス
ピ
ナ
に

ぶ
つ
か
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こ
と
な
く
Ｓ
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が
入
手
で
き
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〓

↑
ス
ピ
ナ
の
真
下
が
下
段
の
足
場
に
な
っ
て

い
る
の
で
三
洛
ち
る
と
き
の
目
安
に
し
よ

，

●
こ
の
ス
プ
リ
ン
ク
で
右
上
に
上
か
り
、
ホ

ッ
プ
ジ
ャ
ン
フ
で
飛
距
離
を
仲
は
そ
う

3 移動スピードを調整しながら滑り棒を使つていく 4 蕪議をまつて十儀の建蕩へ警亀



キャラクター別

攻略 難 易度 ☆
中鐵鼈咤

☆☆☆
陽.鰊絣凩

☆ ☆
hナックルズ
岬☆☆☆

無敵状態を維持しよう5 6 磁カバリアを入手して進め !

滑り棒から狭い通路に進む。そしてカタパル

トに乗って滑り棒に掴まったら、下の足場に落

ちて左に進み、無敵を入手しよう。

←無敵状態の

ままで、もう

一度無敵 を取

れば状態 を維

持できる。

無敵を入手したら、敵を気

にせずに一気に進んでいく。

特にSPがあるループの上に

はトゲが設置されているの

で、スムーズに操作して無敵

の間に入手しておきたいとこ

ろ。ループの先にある左上

の角にもトゲがあるので、無

敵が切れていたら、急停止

でトゲを避けよう。

撃ち出し砲に入ったら、砲身が右斜め下30度

に傾くタイミングを待とう。この角度でなければ

空中にあるlUPは入手できないからだ。

←ぬ身が上十

に振 られるの

で、慎重にタ

イミングを読

もう。

ソニックとナックルズは、鉄床を壊して磁力

バリアを入手しておこう。これでリングも自動

的に増え、ダメージも1回 は防いでくれる。

← バ ウン ドで

鉄 床 を壊 し .

入手 した らス

プ リングで復

帰 しよう。

マウースとスティンガーが待ちかまえている。

レールの出口でジャンプしてマウースを倒し、

｀陸 散りながらスティンガーも倒そう。

←コールはも

うすぐなので、

,色 断せずに豪

撃 を避けようt

!-.".t-+"i

骨:悪::= 争―
〆「 .｀ .    :

フ 無敵が持続している間に、マップルートを進もう

8 彗納め雫3●農で発輔する 9 敵の攻撃に注意してSpを取れ !



由由島ぃ

スティンカーか左右に動いているので、その

まま落ちるとタメージを受けてしまう 操作を左

に押し続けて、スティンカーを避けよう_

ここから一気に加速していくか、敵も数多く

出現する.ジ ャンプ台から飛び出したらバウン

ドで落下して、必ず無敵を取っておくこと

← ,― クル■

通 =た 曖 問 |こ

′ヽ ウィ ドすれ

.■
′
到せ る´

■姜■.`方 に

●る●)で .ク
｀
、′

戻 る
「

う :こ 落

下 _■ ):

ここでは2つ のSPを まと

めて取るため、かなり動き

が複雑になるこ左図のルー

トをよく見てスムースにキ

ャラクターを動かそうじルー

プを進んだあとは左上に飛

ぶので、すはやく操作を切

りかえること また右にある

SPは 、ダツンユパネルとト

ゲの間にあるので注意

SPの ある足場は小さいので、目測を誤ると下

に落ちてタウンとなる。慎重にクラインド用レ

ールからジャンプして着地しよう,

MAXス ピードは、3本 ある滑り棒の真ん中の

下にある。滑り棒を離さずにそのまま自然に降

りていけば確実に入手できるぞっ

饂

■足場の■言

.二 3つ ののリン

クの少 .′ 右′」
|

の下 |こ ある

←真ん中の '信

′.メ .ゴ■ t

う.そ ″)ま ま

降 .′lttヽ こう



キャラクター別

攻略難 易度

■トソニッタ
,孫☆☆☆

鬱鞣攀×

☆☆☆
蝙ン褥六

☆

麗ヨ量芳股轄のまま雫に廷む 7 クリ…ム&テイルスlUP入手法

下図の左上の地点から段差を踏みはずすよう

に降りていき、重力反転状態でグラインド用レ

ールに乗る。そして、そのまま攻略ルート通りに

ループの手前にいるゲジゲジの場所まで進ん

でいこう。また撃ち出し砲の左角にはトゲがあ

るので、ループを過ぎてトゲが近くなったら、ジ

ャンプして細い通路に入ること。

設置されているダッシュパネルとスプリング

には触れないようにして、ランダムリングボーナ

スにジャンプをして右に進んでいこう。

←ギミックに触

れると遺 うルー

トに飛 は され

てしまうのだ。

ループの上から右の足場に飛び、そのまま上

に飛行してレールの足場に着地すれは、左上の

lUPが 入手できて攻略ルートにも戻れる。

重力が反転しているため、通路を上に降りる

ことになる。天丼にはマウースが2体いるので、

すばやく倒してダメージを受けないように。

←この位置から

上がってlUPを

取ったら、再び

ここに戻ろう。

← 左 の壁 に沿

って降 りれは、

マウースを倒

しやすいぞ.

SPの上空にある刺付き鉄球の動きは撃ち出

し砲にいるときには分からないが、右少し上の

角度のときに発射すれば避けることができる。
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9 ギミックを使わずに右に進む 1〔〕撃ち出し砲で刺付き鉄球を避ける
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←天丼にぶつ

かったら、その

まま右に進ん

でSPを取ろう
=
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手ャラ行ター霧ll

崚略難 閻腫

―だ́ rリシラちグリー'ム

☆ ☆ ☆ ☆

戦闘エリアを自在に動くエッグフロッグ

長い足を伸び縮みさせながら、地面と天丼を行っ

たり来たりするエックフロックは、爆風が広がるナ

パーム弾で攻撃をしてくるtま た本体自体を急停止

させる体当たり攻撃も仕掛けてくるのだ。さらに戦

闘をするエリアの重力が軽減されているため、天丼

から地上まですべてのスペースを使って戦うことに

なるぃエリアの特徴をしっかりと把握して、エッグフ

ロックの攻撃を避けなから、回転アタックで確実に

ダメージを与えていこう.

このエリアで|ま |ボタンを上下に動かすだけで、天丼

と地面を自由に動きまわれる、それだけに一度上がりか

けた状態で下がることか可能で、これを利用して攻撃し

よう。具体的にはジャンフでスビン状態になつたらその

まま空中を漂い、本体に接近して攻撃をする。ただしス

ピン状態は長く維持できなしヽので注意すること。

←体当たり攻撃のあと

|ま 一度画面から消 えて

しまうが.再 び左かつ

出現 するので右に移動

|´ て様子を見よう.

ナバーム弾を地面か天丼に着弾させて、広範囲に爆風を広

げて攻撃する。ブレーキアタックは移動中に本体を急停止さ

せて、キャラクターに体当たりする攻撃だ。

■
ナ
バ
ー
ム
弾
を
発
射
‐
ン
た
ら
　
す
ぐ

に

ホ
ジ
シ
■
ン
を
変
え
よ
う

↓
急
”
止
し
た
瞬
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に
ジ

ャ

ノ
フ
す
れ

は
．
“
実
に
タ
メ
ー
シ
を
与
え
ら
れ
る

エーション

パーム弾 ブレーキアタック
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エッグハンマータンク2

エッグボンバータンク

エッグトーテム

エアロエッグ

エッグソーサー

エッグゴーランド

エッグフロッグ
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2-]
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4 3
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フアイナル
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最強の武器を装備した巨大ロボ

スーパーエッグロボZは 画面の右端から、ロケッ

トパンチとアイビームで攻撃を仕掛けてくる。さら

に上下する足場や天丼のトゲが、キャラの行動範囲

を狭めているぞ。7体のボスと戦ったあとの残り時

間と、持ち越 したリングだけで戦わなけれはならな

いので、苦戦することは間違いない。まずは両腕の

ロケットパンチを粉砕し、弱点である頭部に攻撃を

加えていこう。これまでのボスバトルと違い、画面

停止状態での戦いとなる。

」H゛r・ ,I=、‐
「

Fl ‐            ~ ‐ヽ     1.11.
:J:|:′‐「 : _一__ ・        ―  ―  ― ―  ‐     ― ―

2つの動く足場の間で敵側に位置する場所が、戦うの

. に適したボジションとなる。腕が回転したら真上にジャ

ンプして、ロケットバンチが戻るときにダメージを与え

る。両腕を破壊したら本体への攻撃で、右側の足場が降

りてくる瞬間に飛び乗って、さらにこれを踏み台にして

頭部に回転アタックを加えていくのだ、

ロケットパンチは両腕にあり、それぞれの射程まで進むと

元に戻る。アイビームは目線の横一直線に発射するレーザー

ビームで、頭部に攻撃を加えれば発射を止めらねるぞ.

国ケットバンチ      アイビーム

↑
新
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ｉ
リ
ン
ク
は
出
現
し
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で
、

リ
ン
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散
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時
間
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‘
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し
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そ
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ｂ
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←腕の回転に注 目して

ン |ン

'す
れは.ロ ケ

ントハンチは避けられ .

着地するときにダメー

ジを与 えられる .
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ガードロボ

ゲームシステム

それぞれのACTに 隠されたスペンャルリンクを7コ 集め

てクリアすると、スベンヤルステージに進むことができる。

スベシャルステージは3D画面で構成され、各キャラクタ

ーは移動とジャンプしかできない 2種類のリングが分散

しているので、制限時間内に数多くのリングを集めよう。

さらに各ステージでリンクを300コ 以上集めると、カオス

エメラルドが1コ 入手できる.各ZONEで チャンスは2回 .

リング
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標I蛾
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●
１

コ
分
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スピードアップ ジャンプ台

含 |,ァ ク11連 続 で取 ■こい くと、2

倍 31吉 と倍率が [か _て ぃくそ.
'300コ

以上集められなくても.11得

したり/ク 数でボーナス得点が入る

1,IIill

[11嚇 ii.

↑
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ジ
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，

す

る
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↑
乗
る
と

ス
ヒ
ー
ト

ア

，
フ
す

る

ポイント

ステージ内にはカオスエメラルドを守るガードロボが

配きされている_ガードロボを破壊することはできない

が、回転アタックで一瞬動きを止められるので、その間に

距離を離してリンクを集めよう.ヵ ―ドロボに接触する

と、リングを10コ 落とし、さらにリンクか0のときには終

了となつてしまう .

ご′lr

&計

8つ のZONEと スペシャルステージのほかに、「EXTRA
ZOINE」 がみをするらしい。どうすれば行けるのかは謎だ
が、スペシャルステージで獲得できるカオスエメラルドが関

係しているらしい。さあ、すべての謎を解き明かそう!

↑制限時雪が限 ら
'lτ

いるの ,,● けら
'1,t■
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,牛ツ嶋
スペンャルステーンには各ACT

から行けるため、ZONEご とに2回

のチャンスがある。マップを参考

に、効率よく進めていこう。

STAGE攻略に共通する

リング位置の高さの概念

ステージは3Dで構成されており、

空中にもリングがある その高さには

下の図の通り7段階あるのた

メ` 1

、ヽて
辛

+

操作に慣れよう

最初のステージなのでリングも

数 多 くあり、密 集 して い るため

次 々とリングを集めることができ

る このステージでギミンクを使

った操作に慣れておこう.
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下
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'7
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触 れ ると手 に入 れ る
ン

スオ

ム うか

イタ
ム

リ グ
が でと るき

STAG匡名

リング数データ

=7段自にリングのある場所

=6段 目にリングのある場所

Q=3儀自にリングのある飾
ql)=地上にリングのある場所

0=ジャンプ台
辛 =スピードアップ

スター〇

ステー

総数

304コ

(内 エクストラ

リンクは38'
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2段 目

1段 目
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円を描くように集める

リングか円を、■くら,lF散 ,ば
っているので、最初は外周に沿 っ

てリンクを集ゃていこう。■―ナ
のリンクには気をつけて、角なと

で立ち止まらないように注意.崇

uジ酔ljl     」 口
`

秦
,・■
2、 f

L薯辞評Υ鞭懇

酵之藩 r
「  ユ轟璽駐

↑コースとりを′け言E整.し たから.ス ム

~ズ
'こ

動き工7'=て リンクを集める

総数

296コ

.内 エクストラ

リンクは111

聟慇
鐵

一
・

2段 目

1段 目

崇 辛
対角線上に密集している

対角線上に垂直に交わったルー

|ヽ てリンクをとり、その後外周と

中心の円を回る。フ段目にあるリ

ンクはスピー|ヽ アンプからジャン

プ台へ移つて取ろう.

+

tii,:):::「 ,|  ::1・ |

‐ | 'ス タ~|｀ レたら正面をlEガ  さt,|
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細かい操作が勝利のカギだ

リングの固まりか分散 している

ため、難易度か ぐっ と上がってい

る.細かい操作で進んでいき、取

りこぼ しをしないようにして獲得

率 を上 けていこう。

崇

'ス
ヒー |ヽ ′′′フの位置が片寄 ,こ tヽ

るの こ.上 子に使 て進 もう

↑中中のリンクをタイミンクよくン

、・′フ 1′ (‐ 隼めることが大切t

辛

崇
+

メ`マ
)、バ崇

豪秦

スピードアップを駆使せよ

渦を描くようにリングが分散し

ている.ス ピードアップのギミッ

クがそれぞれの近くにあるので、

常にハイスピードを維持してり/
クを集めていこう。

:場
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翻澪|111奪摯議蓬鐸
日
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総数
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{内 エクストラ

リングは211
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274● ニクスヽラ|」 ンクは31

総数

323=

1内 ニクスヽ :

リンタ|よ 231 2段目

1段 目

01● 日 311 ・四エクスヽう|」 ンケは|
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肇
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ほかのリングに迷わない

進めていると左右にリンクが見

えるため進路を修正 したくなるが、

直線上で取れるリングが多いので

迷わないようにしよう。フ段 目にあ

るリングは確実にゲットた.

2蛙
t‐

崇 崇

]`リ

′
　
幸 豪

↑逮わなけれ|」| |リ ンクを|1格更に取る
ことが こきるのた

辛 辛
. 総数

284コ

`内 エクストラ

リンクは25,

唱:褒
:]|1嬌

2段目

1段 目

幸

リングの獲得率を上げる

ぃ小奇隻リンクの固まりか、
囲に分散している。リングの

もンヒアなので、スピードア

でハ

率を

維持 して

大切

広範

総数

ップ

獲得イスピートを

上げることが

罐踏三|
】(」 辛

崇

'ス

ピー トを落とさすに確実にり/

クを取 ‐
`い
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可愛しヽ生機
澪
りゃオ

9'壁
育てた勒君l這

卵から生まれた不思議な生物チャオを育成する Fチ ャ

オのプチガーデン_で は、2つのミニゲームも楽しめる

のだ。こんなチャオと遊ぶためのヒントは、どうやら力

オスエメラルドに隠されているらしい……。

_,ュ ー,

■■(|′ 、

3r‐ L｀

■.ま き'  
“
, 1

.1'1う  、。 2

0じ ', ..,

Ⅲ■■::t｀ ●:1.I_,'.子・,■

↑色々な言葉を話すチ ャオ ただしあよりかまわな

しヽと.い しけてしようことも

■  ■  ■ ■|  :| ‐
・■・   ||‐    ‐■‐  |||・ __.■|||.・・■■■.■

↑木の実をあけた
',頭

を1● てた|, ステータスを

チェ ク́t´ ,か らイit′ く世言舌をしてあ|ナ よう。

チャオ⑪乃――・●一 ll lイ ジャl● プ

クリームを左右に動かして、落ちてくるチャオ

をスプリングでジャンプアップさせて空中のリン

グを取るゲーム.チ ャオを上手に受けとめよう。

63f:u [=,& 4" 
= *"f, ff

*;H+ P R4ha h - ts & I* -> t:lflf;**nn " t -
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Elh' t < t, *a au'.)+H t, J ).
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'Aホ
タンで大ジ |ヽン フ.8ボ タンで高速移動も こきる。大ソ |, | ,得 点エリアの高い場所のカー ト11と .高得点 をケ ′卜できる た

ノフ中の クリームの位置は.画面下にある残像 こチ 1,ク た    だ しお手つきは 3回 ■てた。■の記情力がチ 、,列 に試 されるそ !
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通信ケーブル接続方法

対戦攻略の基礎知識

マルチカー トリッジ対戦

1カ… トリッジ対戦

せ ん



通信ケーブルの接続方法
対戦するとき迷わないように、通信ケーブルの繋ぎ方を紹介しよう。

マルチカー トリッ

Φ

社
中

多

個D昭D

範囲□機
●ゲームボーイア ドバンス  プレイする人数分の台数

●「ソニックア ドバンス2」 のカー トリッジ  プレイする人数分

の個数

●ゲームボーイアドバンス専用通信ケーフル

1本2人プレイ時―

3人プレイ時
―4人 プレイ時
―

Ш田田

FFに なつて

する。

ようになる。

-2本
-3本

3すべてのグームボーイアドバン にする。

マルチカー トリッジ対戦  P76

|

|
|

|

晒固圏独
●ゲームボーイア ドバンス  プレイする人数分の台数

●「ソニックア ドバンス2」 のカー トリッジ  1個
●ゲームボーイア ドバンス専用通信ケーフル

・2人ブレイ時―
  -1本

3人ブレイ時―  -2本

・4人プレイ時―
 -3本

G竪囲∋
]プレイに横用するグームボーイアドバンスの議燎が6F卜になって
いることを躍議して. IPになる琴‐蹴にカートリッジをセットする.

2通信ケーブルどうしをフレイする人数に合わせて.たの国を螢考に

羅綸していく.このとき.轟桧ケープルの莞が書いプラグをlPの

暑樹:に娠磯すること。ちなみに.ゲームモートは1い懇ぶことに
なる。

3すべてのグームボーイアド′ヽンスの電源をONにする。

【本体と通信ケーブルの接続図1
瞭回E田 1カー トリッジ対戦 P78

1カー トリッジ対戦の場合

多

申 ●

CB

Φ
多

Φ

餡D

巌ヽ′

ぱb

●ゲームボーイア ドバンス専用通信ケーフル以外の通信ケーブルを使用 してしヽる

●通信ケーフルがきちんと奥まで接続されていない。

●電源がONのまま、あるいは通信中に通信ケーブルの抜き差 しを行つた。

●通信ケーフルとゲームボーイア ドバンスの各本体が正 しく接続されていなしヽ。

●ゲームボーイア ドバンス本体を5台以上 接続 して しまつている。

↑
通
信

エ
ラ
ー
は

チ

ャ
オ
の
泣
き
顔

で
表
示
さ
れ
る
，

.(函闘i借ブレイに関する注意鷲IF鶴普:;き、正しく通信ができなかったり、誤動作するような場合に

ェックしてみよう



蒲覇最語の豊農荊議

マルチカートリッジ対戦 1カートリッジ対戦
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『ソニックアドバンス2』 には、ゲームボ

…イアドバンス専用の通信ケーブルを

使うことで、最大4人までが同時に遊ベ

る2つ の対戦モードが用意されている。

左ページの接続方法をよく見て、みんな

で対戦を楽しもう。

走りやダッシュでお互い

が前方向を向いて接触する

と、キャラクター同士はぶ

つかるが、体勢は崩れない。

相手が通常状態で攻撃す

ると、ダメージ状態にできる。

1カ ートリッジ対戦ではり/
グを10コ も落とせるぞ。

↑カートリンジが災薮雰塚曇。米舗で使用 '1つのカートリノジを程い、オリジナル
したACTを 使って晟撃する。       のVS ZONEで リング集めをする。

同じ画面に複数のキャラクターが存在し、お互いに干渉するこ

とができる。アクションとその効果を理解して対戦に役立てよう。

相手が後方を向いている

状態で接触したときは、一定

速度以上になつていればダ

メージ状態にできる。

お互いが攻撃 したときは、

それぞれが逆の方向に弾 か

れるが、ダメージ状態にはな

らないので安心 だ。

本編にはないオリジナルのアイテムが多数用意されている。tヽ

ずれも相手の行動をじゃまするものなので有効に使おう。

対戦相手の 幸 ボタン

藻搾 を姜花 さを て、lo

秒問だけおかしくする。

一番離 れた場所 一定時間経つと周囲の

カコミが閉 じて、対戦相

手がダメージを蔓ける。

麟ト

●

持戦箱手の移動スピ

ードを、10秒 間だけ遅

くすることができる。

対戦相手の画面 にモ

ザ イクが かか り、lo秒

問だけ見 えに くくする。

るキャラ

の位置ま

にい

自分クターを、

お互い前方向の接触 霰汚からの選範

両者 ともリングを落 とさない]カートリッジ対戦 後方から接触された方が1カートリッジ対義

ヽ́ ′ヽヽ′t‐ずびヽ

l:IL号からの最峯 お互い攻撃した場合

やろドイドイきオ
攻撃を受けた方が、リングを10コ 落とす1カ ートリッジ対戦 両者ともリングを落とさない1カートリッジ対職

イテム

1推壺1・ 濃訛
マルチカートリッジ対戦

モ『 ヮープ
マルチカートリツジ対織

回アタツク
マルチカートリッジ対戦

魅コ:プレーキ

マルチカートリッジ織綺

厄モザイク
1カートリッジ対戦

で引きよせる



カートリッジを持ちよつて、クリア済みの

ZONEを競争するレースモード。攻略で鍛え

たテクニックを友達に見せつけよう。

リングの数
プレイ中のACT内で取

ったリンク

アイテムボックス
様々な効果を発揮する

アイテムボックス

入6+の奎獅首自 タ

不

―卜からゴー

しているルまでを

ACTの ス

ブレイヤーアイコン渥
:を

1撃ζどlt(』

′―の1頂

―卜してからス

い る相手の位

カーソル

し て

対戦者カーソル

タイム表示

対戦画面の見方

進換したス6キをみ茄暑番賞で発
り、先にゴールにたどりついたプ

レイヤーが勝利となるレースゲー

ム。また人数が多い場合はゴール

に着いた順に順位を付けるが、1

位の人が着いた時点で残り1分の

制限時間が設けられ、それまでに

ゴールに着けないプレイヤーは失

格となる。

自分が操作するキャラクターを選択す

る。選択は早い者勝ちで、他のプレイヤ

ーが選んだキャラクターは選択できない。

対戦 するACTを 選択 す る。ただ し、

選換できるのはキャラクターの串でl豊

も進んでいるZONEま でとなる。

,全員が決定するまでなら選択しなおすこ

とができるので、選んだ人と丼白富1し よう。

↑誰かがエンテイ/グ を迎えていれは.す

べてのZONEを フレイできる

参加 するすべてのキャラクターがス   ゴールに着いていないプ レイヤーが   対戦結果のあとに、対戦 を続 けるか

タート用ポールに重 なり、カウントダウ  残 り1人になるか、時間切れになると対   とうかの選択ができる。「はい」を選択

ン後 に一斉スタートとなる。       戦結果が表示 される。          するとキャラクター選択画面になる。

↑スター トした直後は 1秒間無敵状態とな

るので、押 し合いなとは生じない.

↑対戦結果はセーフされ、オブシヨンのプ

レイヤーデータで確認することができる。

鬱測臨裏建藤

"鍼
P

蟻麟購
崚慇患

S圏購

↑ブレイするキャラクターを変 えたり、

ACTを 変更したりして.何度も対戦 しよう.

①キャラクタ…選鑽 ② ゾ…ンセレクト

い
""ト

Z●NE l― ¬
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③捕戦簡島 ④鉗戦経巣 ⑤青戦
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アイテムボックスはACTの同じ位置に置かれているが、すべて

対戦用アイテムになり下図の順番で変化している。

回■〉躍目〉□劉〉躍卜
▲

翻|■く

▼

く■■く画鱚

ソニックの持ち味は索直な操作感とスピードの早さ (さ ら

に空中ダツンユを多用すれば他のキャラクターを圧倒でき

る)。 他のキャラクターのように飛行してショートカットできな

いので、プレイするACTの 最短ルートを事前に熟知している

ことが重要だ。またアイテムボンクスの位置を覚えて、スピ

ードアップしたり、相手をじゃまするのもいいだろう。

キャラクターのアクションは基本的に本編と同じようにできる

ので、それぞれの特性を生かした操作がぼ茉'11の 鍵となるはずだ。

クリームの特徴はファン飛行とチャオアタック。ファン飛行

でショートカットするルートを研究しておき、独自のルートで

コールを目指していこう。さらにじゃまなエネミーはチャオア

タックですばやく倒し、安全を確保しながら戦うこともでき

る。ただし、自分が先行しているときは、背後にいる相手の障

害にもなるので倒さないで進んだ方がよい。

↑
遠
距
離
攻
撃
の
チ
ャ
オ
ア
タ
ッ
ク
は
対
戦

相
手
を
攻
撃
す
る
こ
と
は
で
き
な

い
。

↑
ル
ー
ト
を
把
握
す
る
と
と
も
に
、
敵
や
ト

ラ
ッ
プ
の
位
置
も
把
握
し
て
お
こ
う
。

ル ス

を

ボックスの

とつの手 だ。

を飛行すること

はクリームのフ

る

ト

プ ロ

だ。また

えるため、アイテム

じゃまするのもひ

くらべ ナックルズの魅力は滑空飛行&力 べ登りと、パワフルな攻

撃。特に滑空飛行後にできる力べ登りは、クリームやテイル

スでさえ進めないンヨー|｀ カツトルートを開拓できる可能性が

ある。また4つ のトリックアクションがすべて攻撃になるなど

攻撃アクションが多いので、じゃまなエネミーや対戦相手の

隙を見つけたら、攻撃してから先に急ごう。

し

↑
滑
空
飛
行
と
カ
ベ
登
り
の
能
力
で
、
シ
ョ

ー
ト
カ

ン
ト
の
チ
ャ
ン
ス
が
多

い
。

↑
プ
ロ
ペ
ラ
飛
行
で
シ

ョ
ー
ト
カ
ッ
ト
す
る

と
と
も
に
、
敵
を
飛
び
越
し
て
進
も
う
．

アイテムボックスの中身の変化
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1つの力…トリッジで最大4人までの対戦が

楽しめる。オリジナルマップを使つた、リング

の争奪戦で熱く盛り上がろう。

リングの数
各プレイヤー

たリン

い
入

タートからの残 り
タイム表示

タイム

li  ¬,´■ ′′ ZONEを 1周 するのにか
″・~ノ ン ■ ハ

かった時間

対戦者カーソル
対戦者の位置を示す力

―ソル

アイテムボックス
たり、特もン グ

される

/  、レ̀ くン ヾ
玉 ぶ lk‐ Xkノ :＼ /＼

“ "

●

リング集め画面の見方

①キャラクター選鑽

対戦専用のZONEを 最大 4人の

参加者全員で走り、取ったリング

の総数を競い合うリング集めのゲ

ーム。制限時間内に最も多くのリ

ングを集めたプレイヤーが勝利と

なる。ただし、このモードの勝敗

はプレイヤーデータにはセーブさ

れない。

有アクションとトリックアクシ

ョンはなく、全員基本アクションの

み。能力に差がないので互角の真

剣勝負になるぞ。

キャラクターは自動的にlPが ソニッ

ク、2Pがクリーム、3Pがテイルス、4Pが

ナックルズになるが、能力に差はないぞ。

ゲームが開始 されるとポールに参加

者が重なって登場するが、カウントダウ

ンがないのですぐに走 りだそう。

②謝戦簡島
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ZONEに あるギミ

ノクはクラインド用

レール とスプリ/
ク、シ 'ヽノ ブ台、ト

ケの計4つ  全員が

同じアクンコンなの

で、スプリングの使

い方か重要となる .

|ヽ ケのダメーージに注

意しよう.

対戦相手に後方 か

ら接触 したり、攻 撃

を与 えれは、相手は

一定の リンクを落 と

してダメージ状態 と

なる。さらに相手をト

警,ヽ
q

ン

彙策

.11 轟

壼鰤鰤

アイテムか出現す ail~[】 ]~~

'0■

,10

↑ |ヽ ウ |タ メ ンを受けると.●
=か

く集

“

Iリ ンク■「|っ It｀ こ:′ ■う'

る位置 は、上のマ ン

プ に明記 した8カ 所

で、出現 す る場所 は

ランタムになってい

る 種類 はホーナス

リンクと専用のモサ

イクのみ 一定時間

で場所が移 るので迅

速に入手 しよう。

ZONEは つなか っ

てい て、1周 す るの

にかかった時間によ

って一定数の リンク

をも らえる。も らえ

るリンク数は20秒 以

内が15コ 、21～ 30秒

内が10コ 、30秒 以上

が5コ た .
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